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585 - Machine-code. 

Doorgeven van parameters 
d.m.v. de commandstring 
van het EX command van 
Toolkit II. 

587 - antwoord MC-cursus vorige 

quasar. 

588 - SOFTWARE BEKEKEN. 

CP/Memulator. 


573 - Het 220-240 V voedings- 

spannings-probleem. .. 

Aangeboden / gevraagd.... 
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HELP-FILE: problemen en 
oplossingen m.b.t. 
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576 - Nog meer hulp: 8 inch disk- 
drives , joystick aansluit- 
ing, Archive screendump.. 
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578 - K continued.. 
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Cassette-interface voor 
zelfbouw. 
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BOB VISSER, Scheepmakerskade 30, 
3011 VX Rotterdam. 010 - 414.3554 

LEDENADMINISTRATIE.sekretariaat, 
PENNINGMEESTER, nabestellen oude 
nummers. 


RON DEN BREEMS, Kroonstaddreef 27, 
3067 RT Rotterdam. 010 - 455.1234 

REDAKTIE, layout en samenstelling Quasar, 
VOORZITTER. 


KEES VAN DER WAL, Kwekerijstraat 22, 
2613 VE Delft. 

MACHINETAAL, SUPERBASIC, PASCAL, 
HARDWARE-vragen. 

TUSSEN 20.30 en 23.30 UUR !: 
015-120.360 


II 


% 







**♦« 
• •• 
• **< 


MICHEL & WILLEM SPANJER, 

Hortensialaan 11,3702 VD Zeist. 

19.00 - 22.00 uur: 03404 - 20581 

REPARATIES, HARDWARE en 
ONDERDELEN. 


ARD JONKER, 

020-230.795 

MACHINETAAL & HARDWARE-vragen. 


MARC KOOL, 

020-429.345 

C & MACHINETAAL-vragen. 

FRED BRANDS, Bruggemanlanden 25, 
7542 CA Enschede. 053 - 77.22.11 
? 

RUUD REDDINGIUS, Ruysdaelstraat 
73b, 

1071 XB Amsterdam. 020 - 643.544 
REDAKTIE BASIC-PROGRAMMA'S 


Stichting SIN_QL_AIR, 

Rotterdam, 
giro: 4597345. 




Q redrktioneel 

_ 

Met is weer tijd om van de kak 
op de tdkj& springen en enk^tc 
zaken te behandcicn. . . 

Die zomer' alweer bijna voorbij, 
evenals de vakantie... 

Tja, dan is het wel weer eens tijd 
om achter het toetsenbord te gaan 
zitten. Vijfhonderd en een-en-ze- 
ventig leden verwachten terecht 
weer een Quasar... En hier is t-ie 
dan. 

De inzenders hebben weer, het 
wordt eentonig, zeer interes- 
sante stuken ingestuurd. Het doet 
mij plezier deze maal ook iets te 
kunnen plaatsen over het gebruik 
van Easel. 

Hopelijk binnenkort weer een 
deurmat vol cartridges. De in- 
gezonden cartridges zijn hopelijk 
tegen deze tijd weer bij alle 
rechtmatige eigenaars terug. 
Desktop Publishing 'is here' voor de 

a... 



Nu is het weer afwachten tot 
iemand de GL aan een video¬ 
recorder hangt en er videobeelden 
mee gaat editen en printen... 


Is er nog steeds niemand die de 
bijeenkomsten wat meer lijn wil 
geven? Al was het maar degene die 
er het meest op aan te merken had 
en van die goede punten aandroeg.. 


De volgende bijeenkomst in Utrecht 
is in oktober. 


Wdt juttie in te zenden qtuH- 
fiUsprinten tutor een file, zodat 
het de toevoeging _Jis fyijgt. Ik 


Volgende maand mag u een over- 
zicht van alle in Quasar verschenen 
artikelen verwachten. 


heb bemerkf, dot dot hier makz 
kpfyker werkf, dan een 
_doc-fiLe. 


Wil degene die alle informatie met 
betrekking tot printers en prin- 
terdrivers heeft, deze aan de re- 
daktie opsturen, dan maken we 
daar een speciaai boekwerkje van. 


Veel plezier met deze Quasar en 
met de vakantie-foto's... ^ 


Ron. 
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11220 Volt:-240 Voltli 
VOiDlNGSSRANNlhji 
. PROBLEEM; ::: 


Wie net als ik zijn QL voor een 
prikje (f449,-) gekocht heeft via 
de een of andere mistige parallel- 
import, loopt een goede kans 
dat de hiergangbare netspan- 
ning van 220V eigenlijk iets te 
laag is voor een goede werking 
van de computer. In Engeland 
heerst kennelijk een netspan- 
ning van 240V, en de QL's die 
hier voor zo'n lage prijs worden 
verkocht waren zijn, denk ik, be- 
doeld voorde Engelse markt. 

De mijne althans heeft een voe- 
dingsapparaat waar duidelijk 
'240V' op staat. 

Omdat de machine nogal vaak 
crashte zonderaanleiding mijner- 
zijds, begon ik de oorzaak te 
zoeken in de voedingsspan- 
ning. Ik heb stad en land afge- 
stroopt op zoek naar een trans- 
formator van 220 naar 240 Volt 
(of andersom), maar het bleek al 
gauw dat zo'n ding moeilijk te krij- 
gen is. Toen ik op mijn stroop- 
tocht een paar maanden gele- 
den terecht kwam bij Radio Gooi- 
land in Hilversum, deed iemand 
daar mij de volgende suggestie: 
Neem een transformator van ca 
50 Watt met GESCHEIDEN wik- 
kelingen voor 220V en 20V. Die 
20V mag ook ietsje meerof iet- 


sje minder zijn, bv. 18V of 22V. 
Schakel de primaire en de se- 
cundaire wikkeling in serie, daar- 
bij lettend op de fase, zodat de 
20V bij de 220V wordt opgeteld 
(en niet ervan wordt afgetrokken 
wat zou gebeuren als de zaak 
verkeerd om wordt aangeslo- 
ten). Sluit het voedingsapparaat 
van de QL aan op de 'fosse' 
poot van de 220V en de 'fosse' 
poot van de 20V wikkeling. De 
tekening moge dit alles verdui- 
delijken. 

Het voedingsapparaat krijgt nu 
240V toegevoerd en daaraan 
kan een eventuele crash dus 
niet meerliggen. 

Dit had ik zelf nooit kunnen be- 
denken.ln eerste instantie ge- 
loofde ik niet dat het zou kun¬ 


nen werken. Bij naderinzien 
moest iktoegeven dat er niets 
tegen inte brengen is. Ik heb 
het dus maar geprobeerd, en 
sindsdien werkt deze schake- 
ling bij mij tot grote tevreden- 
heid; het aantal onverklaarbare 
crashes is drastisch geredu- 
ceerd tot bijna nul. Ik gebruik 
een AMROH trafo, type P251, 
maar elke andere is ook bruik- 
baarzolang de wikkelingen maar 
gescheiden zijn en hij een ver- 
mogen van ca 50 Watt kan leve- 
ren. 


Frits Hofsteenge 
Amsteldijkt.o.85 
1074 JH Amsterdam 
(020)715176 




GEVRAAGD: 
QL-128K MET MONITOR. 
Tel.: 010 - 4143554 


AANGEBODEN: 
Wegens overstap naar ander 
systeem: 

QL, QL-printer en Philips 
monochroom monitor. 16 
cartridges en diverse 
boeken. 

Vraagprijs: /l.1000,= 
Eventueel ook los te koop. 
Jan van Es. 

tel.: 03240 - 32844, na 18.00 


AANGEBODEN: 
QL-128K + extern 640 K. 
pr.n.o.t.k. 

Tel.: 045 - 722636 


AANGEBODEN: 
QL-512K (intern); CST disk- 
interface; TWEE DOUBLE¬ 
SIDED TEAC drives; Philips 
monitor in zwarte kast; QL- 
PRINTER. /1400,- 
Tel.: 045 - 722636 


AANGEBODEN: 
Complete computeruitrusting 
bestaande uit: °° 32-bits Sin¬ 
clair QL°o 68008-processor °° 
2 microdrives o° extra groot 
geheugen van 512K (ipv stan- 
daard 128K) °° Ingebouwd 
Operating System en Pascal- 
achtige Basic inter-preter 
(SuperBasic) °o Disk-inter¬ 
face met extra commando'soo 
Disk-drive voor 3,5 inch flop¬ 
pies; 720K per floppy °° Pro- 
fessionele kleurenmonitor 


(RGB), merk Sanyo °° Bijpas- 
sende (zwarte) matrixprinter 
met o.a. NLQ °° Zeer veel 
software: w.o.: Xchange 
(tekst- verw/ spreadsh./ 
datab./ grafisch ^Compilers, 
utilities, schaakprogramma 
Chess, tientallen spelle- 
tjes<» Extra ROM met Toolkit 
II °o joystick oo 18 microdrive 
cartridges (100K) o° 25 3.5 
inch floppies °o alle kabels 
en boeken °o Alles in 66n 
koop, vaste prijs /I.2500,- 
Bob Visser - 
tel.: 010 - 4143554 


TE KOOP: ONGEBRUIKTE 
SEIKO DATAMANAGER MET 
FOUTLOZE QL-SOFTWARE 
Kl00,= TEL010 - 4551234 
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Allereerst wil ik nog mijn veront- 
schuldigingen aanbieden aan 
Ron voor het onleesbare sche¬ 
ma van de SER3-poort uit Qua¬ 
sar 27. Ik zat namelijk tegen de 
deadline aan... 

Voor het geval dat nog een paar 
dingen onduidelijkzijn: 

Het 1C in de linker onderhoek is 
een 74LS93, alle condensato- 
ren moeten in nFs gelezen wor- 
den i.p.v. ''uF" en de CLK-in- 
gang van FF1 (gemerkt met V') 
is aangesloten op de E-uitgang 
vande QL-connector. 

Ook in mijn stukje "Overfilena- 
men en "filenamen" " is het §6n 
en ander mis gegaan. Ik had in 
mijn QUILL-file het symbool "pi" 
gebruikt, maardan dus als echt 
pi-teken. Het bleek echterdat 
ditteken ergenstussen het 
QUILLen en het drukken was 
veranderd in een "1".... 

En dus stand er''mdv1_1_doc" 
waar "mdvl _pi_doc" had moe¬ 
ten staan (maardan dus "pi" als 
pi-teken, die taut maak ik geen 
twee keerl). 

Kortom, mensen die COPY 


irobldaepiiet 

Archive-^ 


Mogelijke Oplossingen.... 

Dit stukje is een reactie op het ar- 
tikeltje van Henk Cloosterman in 
de vorige Quasar, waarin hij een 
aantal vragen stelde over Archi¬ 
ve. 

Nou ben ik helemaal geen'wijze' 
maar ik heb er wat over nage- 
dacht en zal proberen zijn vra¬ 
gen te beantwoorden met enke- 
le voorbeelden ter verduidelij- 
king. 

Het gebruik van Archive is inder- 
daad vaak niet eenvoudig en om 
het onderste uit de kan te halen 
moet je vaak wat trucjes beden- 
ken. Programmeurs zullen ze 
wel kennen maar een beginnen- 
de computeraar heeft waarschijn- 


mdvl_1_docto mdv2_1_doc 
hadden geprobeerd hebben 
dus tot hun verrassing gemerkt 
dat dat w6l werkte, in tegen- 
stelling tot wat ik beweerde. 

Maar zodra u de "1" door het pi- 
teken vervangt (het zit op CTRL- 
SHIFT-Q) gaat het niet meer, ten- 
zij u aanhalingstekens gebruikt! 

D 

Terug nu naarde dag van van- 
daag: Zoals aangekondigd in de 
vorige Quasar is de Quasar-data¬ 
bank van start gegaan. Tegen 
de tijd datu dit leest zal hij ook 
weer online zijn. Indien u de 
databank gebeld hebt tussen 
21 juli en pakweg half augustus 
is de kans levensgroot dat u 
geen verbinding kreeg. 

Oorzaak: de Spanjers waren op 
14 juli met vakantie gegaan; de 
databank-QLwerd alleen gela- 
ten en bleef een week lang wer- 
ken. Toen kwam iemand de 
planten water geven en zette de 

hoofdschakelaar om. 

Intussen is er nog een QL-data- 
bank bijgekomen, gebaseerd 
op hetzelfde systeem: 

KU-EL TEL uit Dinteloord, be- 


reikbaar 24 uurperdag op tel. 
nr. 01672-4286. Sysop is Frank 
Troost. Deze databank heeft 
momenteel wat proble-men, die 
wellicht, als u dit leest, zijn opge- 
lost.En tenslotte is ondergete- 
kende ook begonnen met een 
QL bulletin board system, 

QBOX genaamd. Dit werkt vol- 
gens het VT52 terminal-princi- 
pe, dus een scrollend scherm 
met tekst en geen Viditel-plaat- 
jes. Het systeem lijkt veel op 
Fkta: bij inloggen dient u uw 
naam op te geven en (bij de 
eerste keer) woonplaats en pass¬ 
word. Dan kunt u berichten le- 
zen en schrijven (ook priv), en 
files downloaden m.b.v. het 
XMODEM protocol. 

QBOX is momenteel beperkt 

online; en wel; 

DONDERDAGAVONDen 

ZATERDAGAVOND 

van 20.00 tot 01.00 uur, op tel. 

nr. 035-42651.1200/75 Baud, 

8 Bits, geen paritybit en 1 stop- 
bit. 

Inmiddels heb ik ook een 
(tweedehands) diskdrive + inter¬ 
face van Micro Peripherals aan- 
geschaft. In de vorige Quasar 



lijk toch wat moeite met de 'que¬ 
ry'taal van Archive. Helaas is het 
hoofdstuk over Archive in de QL 
User Guide ook niet altijd verhel- 
derend en zeker niet compleet. 
Niet iedereen weet bijvoorbeeld 
dat 'string slicing' (strings opsplit- 
sen) mogelijk is in Archive en dat 
biedt nu juist een oplossing 
voorde eerste vraag, overde 
veldlengte. 

Veldlengte 

Een string of veld mag van Archi¬ 
ve een maximale lengte hebben 
van 255 posities. De titel van 
een boek kan je daar makkelijkin 
kwijt maar op het scherm is een 


veld dikwijls beperkt tot minder 
dan 80 posities. 

Toch kan je door strings aan el- 
kaar te plakken en weer op te 
splitsen ook een aardig eind ko- 
men. 

De heer Cloosterman was al op 
de goede weg door bijvoor¬ 
beeld een lange titel in twee op 
te splitsen. Neem bijvoorbeeld 
twee variabelen, TITEL1$ en 
TITEL2$. In Archive kan je 
makkelijk strings aan elkaar 
rijgen.doorb.v. met 
let TITEL$=TITEL1 $+TITEL2$ 
een nieuwe variabele te cre- 
eren. Maar inderdaad, Archive 
voegt dan een spatie tussen 
TITEL1$ en TITEL2$ en dat is 
lastig als dat net in een woord 
gebeurt. 
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was al te lezen hoe de heer 
Geradts het 66n en ander had 
toegevoegd aan de (overigens 
matige) EPROM-software uit het 
interface. Hoewel deze software 
betrouwbaarfunctioneert zijn er 
een aantal tekortkomingen: 

- files worden niet van een da¬ 
tum voorzien; 

- bij gebruik van het TK2 WSTAT 
commando worden files die 
een naam hebben welke exact 
gelijk is aan de file opgegeven 
in WSTAT als "in use" aange- 
merkt; 

- het is niet mogelijk sectors di¬ 
rect uit te lezen d.m.v. openen 
van een "*D" file. Daardoor 
werken sector-editors zoals bv. 
Super Media Manager niet met 
dit interface. 

Ik was al bezig met het verbete- 
ren van de EPROM-soft-ware 
toen ik attent werd gemaakt op 
het bestaan van een Care- 
Qjump EPROM voordit inter¬ 
face van Tony Tebby. Deze 
EPROM heb ik er nu ingestopt 
in de plaats van de MP EPROM 
en ik moet zeggen dat het stuk- 
ken beter werkt. De drie boven 


genoemde tekortkomingen zijn 
niet alleen verholpen; ook kijkt 
de interface nu bij het opstarten 
van de QL of er een disk in de 
drive zit; zo ja dan wordt van disk 
geBOOT. En dat alles zonder 
gerommel met DIP-switches! 
Verderzijn met FLP_OPT het 
security-level, de starttijd en het 
aantal tracks in te stellen. Het 
security-level is de mate waarin 
gekeken wordt of er nog dezelf- 
de disk in de drive zit en de daar- 
uit voortvloeiende "veiligheids- 
factor" bij verwisselen van 
disks.Wei is het aan te raden uw 
disks opnieuw te formatteren. 

Bij de bepaling van het aantal 
vrije sectoren kijkt de MP-soft- 
ware nl. alleen naarde diskmap, 
de Qjump-software houdt het 
aantal vrije sectoren echter (vol- 
gens de standaard) bij in een 
bepaalde locatie in de mapsec- 
tor. Daardoor geven disks be- 
schreven met MP-software altijd 
1434 sectors vrij bij gebruik van 
een Qjump-EPROM (en meestal 
ook bij andere interfaces zoals 
de CST). Een fout dus van MP 
en niet van Qjump. Overigens 
bestaat er geen gevaar dat files 


op een disk beschreven met MP- 
software overschreven worden 
bij gebruik van andere software, 
maar u staat wel gek te kijken als 
u ineens "drive full" krijgt terwijl u 
volgens DIR nog een paar hon- 
derd sectors vrij hebt. 

Verder gebruikt de Qump-soft- 
ware de naam "FLP" en niet 
"FDK"zodat u bepaalde pro- 
gramma's (bijv. het PSION- 
viertal) moet her-configureren. 
Met FLP_EXT worden een aan¬ 
tal Toolkit-procedures en func- 
ties aktief. Omdatde grootte van 
de EPROM maarbeperkt is (8K, 
vergelijk met 14K van de CST) 
zijn niet alle TK2-faciliteiten voor 
files ingebouwd. Persoonlijk 
had ik Never een RAMdisk ge- 
zien i.p.v. deze commando's die 
iktoch al in de Toolkit-ROM be- 
schikbaar heb. Maargoed, die 
kan ik er altijd nog zelf inbouwen 


Jan Bredenbeek 


(***) Bij het overseinen is van n 
een 1 gemaakt; iets dat mij niet 
duidelijk bleek uit de context. 
Jammer. Zoals jullie al bemerkt 
hebben is het afdrukken van het 
teken n echter geen probleem. 



Dit kan je wel als volgtverhelpen, 
let TITEL$=TITEL$(1 TO 
len(TITEL$)-1)+TITEL2$ 
hiermee wordt de spatie weer 
verwijderd! 

Deze eenvoudige oplossing 
prefereer ik boven het werken 
met SEDITen SCREEN, de 
Archive beeldscherm invoer 
hulpmiddelen, die nogal traag 
zijn. 

Daarmee kan je echter wel zoals 
Ron het al beschreef de volledi- 
ge 255 posities benutten van 
een veldlengte. 

Dumps 

Het "dumpen" van velden in 
een bestand kan in Archive sim- 
pelweg met de instructie DUMP 
maar dan bepaalt Archive zelf de 


layout. Dit is vaak niet zo mooi of 
mischien wil je het toch anders 
af laten drukken op een printer. 
Welnu dat kan en is ook niet zo 
moeilijk. 

Hier voIgt weer een voorbeeld. 
Stel, je hebt een addressen be¬ 
stand. 

De velden bestaan uit de varia- 
belen 

VOORLETTERS$, NAAM$, 
STRAATS, POSTCODES en 
WOONPLAATSS. 

Hiervan moet een lijst afgedrukt 
worden waarin de velden in ko- 
lommen komen te staan zodat 
het geheel er netjes en over- 
zichtelijk uitziet. 

Men wil zelf de afstand tussen 


de kolommen kunnen bepalen. 
Dit kan door een nieuw aantal va- 
riabelen te maken die het aantal 
nodige spaties per veld bepa¬ 
len. 

Men gaat dan als voIgt te werk, 

let FILL1=40-(len 
(VOORLETTERSS) +2+ 
len(NAAMS)) 

let FILL2 = 30-len(STRAAT$) 
let FILL3 = 10- 
len(POSTCODES) 

De getallen 40,30 en 10 heb ik 
zelf maargekozen en bepalen 
het aantal spaties tussen de ko¬ 
lommen. 

Het getal 2 in FILL1 houdt reken- 
ing met 2 spaties tussen voor- 
letters en achternaam. Deze 
variabelen kan men plaatsen in 
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een procedure waarinde velden 
afgedrukt worden. 

Een voorbeeld van een derge- 
lijkeprocedure staat hieronder 
(de lijst is dan al gesorteerd), 

proc AFDRUK 
first 

while not eof() 

lprint VOORLETTERS$;" 

NAAM$; 

let FILL1 = 40-(len 

(V OORLETTERS $) + 2 + len(NAAM$)) 
lprint rept(" ",FILL1); 

IprintSTRAATS; 

let FILL2=30 -len(STRAAT$) 

lprint rept(" ",FILL2); 

lprint POSTCODES; 

let FILL3= 10-len(POSTCODE$) 

lprint rept(" ",FILL3); 

lprint WOONPLAATSS 

next 

endwhile 

endproc 

Printer drivers 

Wat dit betreft heb ik geen kant 
en klare eenvoudige oplossing. 

In Quasar no. 27 staan een aan- 
tal mogelijkheden beschreven 
waardoor meerdere printer dri¬ 
vers aangeroepen kunnen wor¬ 
den. 

Ook ishet mogelijk met zelf ge- 
maakte Archive procedures het 
eenenanderte doen. 

Het is mogelijk om de velden 
van een bestand die vreemde 
lettertekens bevatten (de ASCII 
reeks 128 t/m 255 b.v) eerst te 
laten bewerken door een proce¬ 
dure waarin de tekens vervang- 
en worden doorde overeenko- 
mende tekens voor de printer. 

Dit kan makkelijk genoeg met 
een hele reeks IF..ENDIF instruc- 
ties. Voor lange bestanden kan 
het dus wel even duren voordat 
Archive klaar is. 

De bewerkte velden kunnen 
vervolgens weerteruggeschre- 
ven worden naar het zelfde be¬ 
stand of een nieuwe file, deze 
kan dan afgedrukt worden en 
men kan volstaan met mischien 
maar 66n printer driver. 
Overigens gebruik ik helemaal 
geen printer driver want ikheb 
zelf een reeks procedures ge- 


maakt die printer controlcodes 
versturen naar de printer. 
Dergelijke procedures noemt 
men dan overeenkomstig hun 
functie, b.v. "ELITE" of "BOLD" 
en staan dan voor een LPRINT 
opdracht. 

Daarmee omzeil je het hele pro- 
bleem van printer drivers. 

Screen dumps 

Een routine om een screen 
dump van een beeldscherm te 
maken teiwijl men met Archive 
bezig is een moeilijke opgaaf om 
te maken. 

Dan moet je toch echt in de co¬ 
de van Archive gaan graven en 
dat zal niet meevallen. 

Bovendien lijkt me dit volstrekt 
overbodig want met Archive kan 
je toch niets grafisch maken (dit 
lijkt mij de enige zinnige toepas¬ 
sing vaneen screendump). 
Veldjes af drukken met een 
screendump routine is niet echt 
efficient want een dot matrix 
printer werkt nou eenmaal niet 
vlot in grafische mode! 

Mischien heeftde heerCloos- 
terman een speciale printer maar 
de bezitters van doorsnee ma¬ 
trix printers hebben, denk ik, 
geen enkele behoefte aan een 
screendump. 

Er bestaat echter wel een derge¬ 
lijke routine maar die is, zover ik 
weet, alleen te koop in Enge- 
land. In de QL World van juli’87 
staat een stukje hierover. 

Het is de "Archive Screen For¬ 
mat Printer", alweer van Chas 
Dillon, en is speciaal gemaakt 
om screens gemaakt met SEDIT 
afte drukken. 

Dit lijkt me wel handig als je echt 
talloze screens hebtgemaakt en 
werkt met de Archive Runtime 
Module (zoals Chas Dillon vaak 
doet). 

Deze screendump utility staat 
verder beschreven in Quasar 
no. 24 en in hetfebruari 
nummer van QL World en wordt 
uitgegeven door PDQL. 

Het zelfde artikel in QL World 


suggereertookdat QRAM, een 
"front end" utility gemaakt door 
Tony Tebby, ook wel mogelijk 
screen dumps zou kunnen ma¬ 
ken door gebruik te maken van 
de hotkey multitasking optie. 

Het uittesten hiervan laat ik ver¬ 
der aan delezerover. 

Ik hoop dat sommige lezers wat 
hebben aan deze tips en mis- 
schiendat er wat vaker in de Qua¬ 
sar stukjes over Archive verschij- 



Zojuist heb ik het juli/augustus 
nummer van Quasar ook door- 
gespit; 'ook' vanwege het feit 
dat ik onlangs 'lid' ben gewor- 
den en daarvoorde nummers 
vanaf april heb bekeken. 
Hiermee wil ik reageren op het 
'Vraagje' van Cor Brouwers en 
de onbekendheid met de joy- 
stick-aansluitingen van Kees 
van der Wal. En voor Henk 
Cloosterman's screendump van- 
uit Archive bestaat ook een op¬ 
lossing. 

8 inch diskdrives. 

Om met de eerste te beginnen: 
ik begrijp dat Cor probeert te be- 
reiken om 8" diskdrives aan te 
sluiten op de QL. Ik vermoed dat 
hij met zijn vraag om een kopie 
van een disk i/o programma dit 
wil bewerken voor deze drives. 
Het kan echter eenvoudiger: 
het is namelijk mogelijk om 8" 
drives aan te sluiten op een inter¬ 
face voor 51/4" drives. Deze in- 
formatie vond ik in een artikel in 
Elektuur nr. 249/250, juli/ augus- 
tus 1984 (de zgn. 'halfgeleider- 
gids’ van 1984). Het artikel staat 
op pagina 7-83, een kopie hier¬ 
van is bijgevoegd. 

joystick-aansluiting... 

En dan nu de spelpook. Het kan 
geen kwaad met de aansluiting- 
en te experimenteren: kontak- 
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ten kunnen zondergevaarvan 
opblazen met elkaar verbonden 
worden. Na enig uitproberen 
vind je haast vanzelf de goede 
aansluitingen. Om nu een 'stan- 
daard' (Atari-compatibel; veel 
gebruikt op andere computers 
o.a. ook de CBM 64 joystick-aan- 
sluiting te verkrijgen moet je de 
CTL-konnektor(1 of2.dat 
maakt niet utt) op de manierzo- 
als aangegeven is op een ande¬ 
re bijlage verbinden met een 9- 


polige sub D male konnektor. 

Archive screendumps... 

Als laatste de Archive-screen- 
dump. In QL World van juli '87 
staat op pag. 44 een aantal op- 
lossingen, weliswaargeen pro¬ 
cedure, voordit probleem. Een 
kopie van dit artikel en een verta- 
ling ervan zijn eveneens bijge- 
voegd. 

N.B.In het betreffende artikel 


wordt gesproken over een 're¬ 
view' in QL World van februari 
'87, misschien kan Ruud Red- 
dingius een vertaling van dat arti¬ 
kel verzorgen; dit nummer is na- 
melijk niet in mijn bezit. 

Met vriendelijke groet, 

N.C.A.M. Mutsaers 
Kennedylaan 14 
5051 XG Goirle 
tel. 013-342652 
20 augustus 1987 


QLJoystick 

Verloopkabel naar 'standaard' (Ata'i-compatible) 9-pens sub D connector. 





De vraag van een lezer van QL 
World was:"hoe kan ik een 
scherm van Archive, compleet 
met de door het commando 
’sedit* geproduceerde tekst, 
naar een printer kan sturen." 

Het antwoord: de beste oplos- 
sing voordit probleem is afhan- 
kelijk van een aantal factoren zo- 
als wat voor afdruk het handigst 
is, maar, het belangrijkste, is hoe- 
veel geheugen nog aanwezig is 
voor het programma wat de uit- 
eindelijke uitvoer verzorgt. 

Is er geen geheugenuitbrei- 
ding, dan is de vraag welk com- 


promis aanvaardbaar is. 

Als de dump de ingebedde in- 
formatie in een scherm aange- 
maakt met ’sedit’ moet zijn, is het 
programma Archive Screen For¬ 
mat Printer (geschreven door 
Chas Dillon; op de markt ge- 
bracht door PDQL) een goede 
oplossing. Een uitgebreidere 
kennismaking met dit program¬ 
ma is beschreven in QL World 
van februari. 

Als de dump het komplete 
scherm moet omvatten, dus zo- 
wel de 'sedit’-tekst als de infor- 


matie uit de geselecteerde re¬ 
cords, dan is QRAM (van 
QJump) een mogelijkheid. Dit 
programma is oorspronkelijk ont- 
wikkeld als 'front end' voor de 
Sandy Futura. QRAM wordt in- 
clusief een aantal goede grafi- 
sche printerdrivers geleverd, 
ook voor kleurenprinters. 

Een andere benadering die het- 
zelfde doel bereikt is het ge- 
bruik van QKick. Het is een 
achtergrond utility, maar heeft 
geen grafische printerdriver. 

Van de geselecteerde records 
kun je 32K screen-dumps in 







































een file plaatsen, welke later als 
een groep kunnen worden uit- 
geprint. 

Als de dumps aangepast moe- 
ten worden voor het veranderen 
van de kleuren, kunnen de 
meeste grafische programma's - 
Eye-Q is bijzonder goed - dit op- 
lossen met een zogenaamde 're- 
co lou r'-f acil it e it. 

Beide mogelijkheden (QRAM 
en QKick dus) vragen veel ge- 
heugen. QRAM werkt niet op 
een standaard 128K QL, tenmin- 
ste niet naast een van de PSION 
programma's. QKick werkt alleen 
als je of dikdrives tot je beschik- 
king hebt of een RAM-disk - het 
werkt echt niet met microdrives. 


E 


|Bron: QL World July 1987 
sion Solutions - Dumping 
Archive screens-p. 44. 
Vertaling: Nico Mutsaer 
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And now for something completely different: 


Inhakend op het artikeltje van Erik van der Meulen op biz. 540 
over re: Ben je uitgekeken op Machin's formule (die 66n moet 
natuurlijk n zijn), dan heeft Meissel ook zoiets bedacht: 

jc=32arctan (1/10) - 4arctan (1/239) - 16arctan (1/515) 

Deze convergeert nog snelleromdatO.1 kleinerisdanO.2, maar 
je moet nu wel drie reeksen uitrekenen. Doe je dit zonder na te 
denken, dan geeft Meissel geen voordeel. De extra term met 
arctan(1/515) convergeert echterzo snel, dat je lang niet zoveel 
termen daarvoor hoeft te nemen. Dit kan wellicht tot winst 
leiden. 

Deze formules zijn afgeleid uit de bekende somformule voor 
arctangensen: 



(a+b) 

ardan(a)+arctan(b)=arctan(-) 

(1-ab) 

Zouden er met behulp van de computer nog meer a'sen b's te 
vinden zijn die in deze somformule 1 geven? Daarbij lettend op 
de convergentiesnelheid. Mischien stel ik iets voor wat allang 
gedaan is, maar dan ben ikwel beniewd naarhet resultaat 
daarvan. 


Peter Jansen, 
Twlsk (02274-1816) 


Als je nog ergens wat ruimte 
over heb in Quasar zou ik het 
apprecieren als je volgend 
berichtje ook kon opnemen: 
MICROCON DATABANKOnline 
vrijdag, zaterdag en zondag van 
22 tot 01 u. Veel 
computernieuws. Viditel norm, 
tel. 0932112272364 

Groeten,Jos 
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PRINTERKABEL 
EXTRA VOORDELIG! 


ZELFBOUWPRINTJES 
VOOR IN DE ROMPOORT 


CASSETTE-INTERFACE 
VOOR ZELFBOUW 



In de vorige Quasar is al melding 
gemaakt van de mogelijkheid 
om een kabel te bestellen met 
een stekkertje dat in de SER 
poort past;bijvooribeeld voor 
een printer. Dankzij de oplet- 
tendheid van Leo Moll heeft de 
klub de hand kunnen leggen op 
een voorraadje originele QL prin- 
terkabels: een kabel van 2 meter 
met aan e6n kant een SER stek- 
ker en aan de andere kant een 
25 polige D-konnektor. 

Kompleet gemonteerd om zo in 
de printer te steken. De prijs is 
nog lager dan waarvoor de losse 
onderdelen kunnen worden in- 
gekocht: f6,50 (jawekzes en 
een halve piek) inklusief porto- 
kosten. 

De voorraad is beperkt; je kunt 
daarom slechts 1 kabel bestel¬ 
len! 

Bestellen kan alleen door het 
zenden van een gegarandeer- 
de girobetaalkaart, eurocheque 
of bankbetaalkaart van f6,50; 
uitgeschreven op naam van 
Stichting Sin_QL_airte Rotter¬ 
dam, postbanknummer459 73 
45. De cheque met een briefje 
sturen aan Kees van der Wal 
(adres zie cartridge service).AIs 
je geen van bovengenoemde 
betaalmiddelen hebt, dan kun je 
ook betalen door het insluiten 
van 9 postzegels van 75 cent 
(geen andere waarden). Andere 
betaalwijzen (zoals een giro- of 
bankoverschrijving, storting, 
kontant geld enz.) zijn dus niet 
toegestaan! 


Voor de doe-het-zelver zijn er 
nog een aantal printjes verkrijg- 
baardie achterin de ROM-poort 
gestoken kunnen worden. Ze 
zijn helemaal kaal, niet vertind, 
niet afgewerkt, nietgeboord en 
dus ook zonder onderdelen. Ze 
zijn geschikt voor het plaatsen 
van een EPROM van het type 
2764,27128 (de normale) of 
een 27256. Ik zie al wat wenk- 
brauwen omhoog gaan van ver- 
bazing. Het adresgebied van de 
ROMpoort is 16K byte en de 
27256 neemt immers 32K byte 
in beslag? 

De grap is dat je maar de helft 
van de 27256 gebruikt.Op de 
print is ruimte vrijgehouden voor 
een schakelaartje waarmee je 
kunt kiezen welke van de 2 helft- 
en aktief is. Op die manier kun je 
2 "normale" EPROMs in een en- 
kele 27256 kwijt en hoef je al¬ 
leen het schakelaartje om te zet- 
ten (en de resetknop indrukken 
natuuriijk) in plaats van QL uit- 
zetten, het EPROM printje ver- 
wijderen, een ander printje in- 
steken en QL weer aanzetten. 

De prijs van het printje is f6,- 
inklusief verzendkosten en wat 
bouwaanwijzingen. Voorde 
betaalmogelijkheden zie het 
stukje overde printerkabel. 
Nogmaals: het zijn zelfbouw- 
printjes; ik zet ze niet voor je in 
elkaar! 

<kees> 


Nee, het is geenszins de bedoe- 
ling van dit artikel u weerterug te 
brengen naarde Slechte Oude 
Tijd van decassette-opslag met 
alle bijbehorende sores. Wat is 
danwel de bedoeling? 

Wei, u zult ongetwijfeld wel een 
aantal files hebben liggen die u 
eigenlijk bijna nooit aanraakt 
maar die u toch niet zou willen 
wissen. Ook zult u wel van een 
aantal files backups hebben lig¬ 
gen, want u weet dat micro¬ 
drives (en in veel mindere mate 
ook disks) niet te vertrouwen 
zijn. 

Hoewel deze files dus bijna 
nooit gebruikt worden nemen 
ze toch veel ruimte in op de rela- 
tief dure microdrive-cartridges. 

En het is dus wenselijk ze op 
een ander, relatief goedkoop en 
algemeen verkrijgbaar medium 
te zetten. Daarvoor is de cas¬ 
sette uitermate geschikt. 

Nu heeft de QL helaas geen 
cassette-interface, in tegen- 
stelling tot veel andere compu¬ 
ters (zelfs sommige PC's heb¬ 
ben er een). We zullen zo'n inter¬ 
face dus zelf moeten maken. 

Een hele tijd geleden heeft er in 
Quasar zo'n interface gestaan 
welke van de RS232-ingang ge- 
bruik maakte. Daarmee zouden 
dus m.b.v. het COPY-comman- 
do files weggeschreven en gela- 
den kunnen worden. Helaas 
kleven aan die methode nogal 
wat bezwaren, zoals geen fout- 
controle, geen mogelijkheid 
een file met naam weg te schrij- 
ven en nog wat meer. Daarom 
zocht ik dus naar andere oplos- 
singen. 

Zoals u weet heeft de QL twee 
netwerk-aansluitingen die de 
meeste eigenaren bijna nooit ge- 
bruiken. Na enig spitwerk in de 
ROM ben ik er achter gekomen 
hoe die aansluitingen gestuurd 


<kees> 


I--1 

DE PRUS VOOR I 

I MEMBRANEN IS VANAF | 
| HEDEN HELAAS F 20,-. 

I-1 


579 





















resp. uitgelezen kunnen wor- 
den.Hoewel de aansluitingen in 
principe op TTL-niveau werken 
(0 of 5 volt) blijkt het met wat 
weerstanden en condensators 
mogelijk ze als cassette-inter¬ 
face te laten fungeren. Althans, 
bij mij op een D15 (JS) machine. 
Volgens de Toolkit ll-hand- 
leiding echterblijken de netwerk- 
aansluitingen van veel machines 
welke een serienummer lager 
dan D14 hebben niet te functio- 
neren, hoewel dezelfde hand- 
leiding ook suggereert dat er 
veel genoemde machines zijn 
waarbij ze wel werken. U bent 
dus gewaarschuwd voor het 
geval dat de hier beschreven 
schakeling bij u niet blijkt te wer¬ 
ken... 

Goed, aangenomen dat de net- 
werkaansluiting van uw QL wel 
werkt kunnen we dus een cas- 
settesignaaltje opwekken resp. 
detecteren. Daarvoor is een 
stukje software in machinetaal 
nodig dat ik hiervoor heb ge- 
schreven en dat bij de cartridge- 
service te verkrijgen is. 

Er is echter een probleem. Voor 
het opwekken en detecteren 
van een cassettesignaal is een 
nauwkeurige timing van deze 
software vereist. Voor het op¬ 
wekken van een bepaalde toon 
dient bijvoorbeeld het niveau op 
de netwerkuitgang op regelma- 
tige tijden (welke in de orde- 
grootte van millisecondes lig- 
gen!) omgeschakeld te worden. 
Nu is van elke68008-instruktie 
bekend hoe lang deze precies 
duurt, dus met behulp daarvan 
is zo'n stukje software te schrij- 
ven. Echter, bij de QL komt er 
een probleem om de hoek kij- 
ken in de vorm van de video¬ 
chip, de ZX8301. Om een be- 
hoorlijk beeld op uw scherm te 
krijgen moet deze chip 50 maal 
per seconde de RAM-chips uit- 
lezen over een gebied van 32K 
(het scherm-geheugen). Het ge- 
volg is dat de 68008 processor 
soms even moet wachten voor- 
dat hij wat uit het geheugen kan 


lezen (een instruktie bijvoor¬ 
beeld). Ditgeldt voor het gehele 
interne RAM-geheugen, dus 
niet alleen voor het deel wat het 
schermgeheugen bevat, omdat 
twee chips nu eenmaal niettege- 
lijkertijd uit 66n RAM-chip data 
kunnen lezen. 

Het gevolg van dit alles is dus 
dat een 68008-instruktie soms 
langer duurt dan normaal. En dat 
nu goo'it onze cassette-software 
volledig in de war. 

Wil deze software dus werken, 
dan dient het in een EXTERN 
RAM-geheugen geplaatst te 
worden. Bijvoorbeeld een RAM- 
uitbreiding die aan de zijkant van 
de QL wordt ingestoken. Op 
standaard 128K machines zal 
deze software dus niet werken, 
enooknietopde Spanjer-uit- 
breiding van512K omdat dat 
een interne RAM-uitbreiding is. 

Overigens, wie graag met dit 
programma wil werken maar daar 
geen externe RAM-uitbreiding 
voor over heeft kan ook de 
RAM/ ROM print van Michel 
Spanjer uit Quasar 22 bouwen. 
Daar werkt het ook op.Omdat 
het programma slechts 1,5K 
lang is hebt u aan slechts n 8K 
RAM-chip al voldoende... 

Dan nu de hardware-kant. 
Bijgaand ziet u het schema van 
de cassette-interface. Erg sim- 
pel dacht ik, als u tenminste wat 
van elektronica afweet. Met een 
schakelaartje kunt u kiezen tus- 
sen "LOAD" en "SAVE" zonder 
dat u aan de QL-kant iets om 
hoeftte pluggen. Overigens, u 
mag slechts 66n van de twee 
(welke maakt niet uit) aansluiting¬ 
en gebruiken, anders klopt de 
afsluitweerstand niet! 

Omte beginnen de "LOAD" 
kant: 

dit is simpelweg een netwerk dat 
het gelijkspanningsniveau op 
de netwerk-ingang wat omhoog 
krikt, tot het "omschakelpunt" 
van de ingang van ”0" naar"1". 


Bij mij bleek dat op ca. 1,5 volt te 
liggen. 

Het afregelen vande potmeter 
doet u als voIgt. Toets, met de 
schakelaarop "LOAD", het vol- 
gendein: 

REPEAT L:PRINT 
PEEK(98336) 

U ziet nu hetzij een oneven, het- 
zij een even getal verschijnen. 

Nu draait u, zonder een signaal 
toe te voeren, aan de potmeter 
totdat hij precies op het "om¬ 
schakelpunt" van "oneven ge- 
tal" naar "even getal" staat. 

Het is eventueel mogelijk de pot¬ 
meter te vervangen door een 
vasteweerstand. Dewaardevan 
die weerstand kunt u proefon- 
dervindelijkbepalen, maar ik 
kwam op zo'n 820 ohm bij 5V 
uit. Ook kunt u, zoals ik heb 
gedaan, de 4,5V batterij ver¬ 
vangen door een of andere 
spanningsbron van 5V welke 
toevallig in de buurt is. U kuntde 
hele schakeling zelfs in de QL 
bouwen... 

Als u een batterij gebruikt, scha- 
kel de spanning dan wel uit als u 
de interface niet meer gebruikt. 
Er loopt namelijk een stroom van 
een aantal milli-amperes waar- 
doorde batterij bij continue be- 
lasting snel leeg zal zijn... 

U moet vanaf de cassette-recor¬ 
der een vrij groot signaal toe- 
voeren (ca. 1V) vanaf een la-ge 
impedantie (niet meer dan een 
paar honderd ohm). De koptele- 
foon-uitgang is meestal hiervoor 
hetmeestgeschikt. 

De "SAVE” kant van de schake¬ 
ling is simpelweg een verzwak- 
ker-netwerkje met een conden- 
sator voor het blokkeren van de 
gelijkspanningscomponent en 
een condensator welke de har- 
monischen uit het blokgolf-sig- 
naal wat verzwakt. De uitgang 
hiervan kunt u op de lijn-ingang 
van de cassetterecorderzetten. 
Heeft uw recorder niet zo'n in¬ 
gang, dan kunt u ook de micro- 
fooningang gebruiken, maar 
waarschijnlijk moet u de 4,7K 
weerstand dan wat vergroten 
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om oversturing te voorkomen. 

Nadat u de software hebt inge- 
laden in RESPR en d.m.v. CALL 
geactiveerd, hebt u de be- 
schikking over twee extra com¬ 
mando's, t.w. CLOAD en 
CSAVE. CSAVEfilenaam leest 
een file in en SAVEt deze naar 
cassette. CLOAD doet het om- 
gekeerde.Het cassette formaat 
is overigens gebaseerd op BASI- 
CODE: de snelheid is 
1200 baud en er wordt 66n start- 
en twee stopbits gebruikt. Dit 
maakt de zaak wat trager maar 
heeft als voordeel dat niet 


meteen alles verloren is bij een 
drop-out.Bij het SAVEn wordt 
eerst een header van 64 bytes 
weggeschreven welke de 
filenaam en nog enkele andere 
parameters bevat, waaronderde 
datum van de SAVE. Het 
formaat van deze header is 
overigens gelijk aan dat van de 
header welke bij microdrives 
gebruikt wordt.U kunt bij 
CLOAD wel of geen naam 
opgeven; indien u een naam 
opgeeft zal alleen deze file 
geladen worden, anders de 
eerstvolgende. In alle gevallen 
wordt de filenaam op het scherm 


getoond tezamen met de lengte 
en de SAVE-datum. 

Voor de goede orde nogmaals: 
u hebt een EXTERNE RAM- 
uitbreiding nodig en de werking 
van deze interface is afhankelijk 
van het al dan niet functioneren 
van uw netwerk-aansluiting. 

Over enige tijd zal er ook een 
BASICODE-3 vertaalprogramma 
beschikbaar komen (eventueel 
op EPROM voorde bezitters 
van interne RAM-uitbreidingen) 
dat gebaseerd is op deze 
interface. 

Succes ermee, 

Jan Bredenbeek 
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EASEL APPLICATIONS 5 


Hier dan een reactie op de op- 
roep om iets te schrijven over 
easel. 

Het idee dat easel een pret-pak- 
ket zou zijn verbaasde mij een 
beetje, want, hoewel het zich 
meldt met 'business graphics', is 
het mij gebleken dat het zeer 
bruikbaar is voor het plotten van 
wiskundige en technische func- 
ties. De nauwkeurigheid van de 
berekeningen is in alle stan- 
daard programma's 16 digits, 
beterdan SB. De range is 
echter beperkt. 

Voor Easel: 10 A -35 tot 10 A 36. Dit 
wreekt zich wel eens omdat 
soms een stukje van de formule 
hier buiten komt. De formule iets 
omwerken is dan vaak een oplos- 
sing. 

Geheugen: 

Ware de 10k waarmee een stan- 
daard QL zich meldt voldoende 
voorenkele staafdiagrammetjes, 
een functieplot vereist toch wel 
iets meer resolutie en zoals dui- 
delijk zal worden: de meeste 
functies hebben meerdere 
'figures' nodig. Een paarhon- 
derd k extra is dus wel prettig. 

Functies: 

Het plotten van een sinus- 
functie of iets dergelijks zal een 
ieder wel eens geprobeerd heb¬ 
ben. De maanden onderaan de 
grafiek kunnen worden verwij- 
derd. Zet de resolutie wat gro- 
ter, door in invoermodus een 
aantal keer op TAB te drukken. 
Zet format 3 om het staaf-gebeu- 
ren uit te schakelen. Maak dan 
eerst een grafiek van je domein 
door: 

x=(cell-1)/(cellmax- 
1 )*2*pi() 

Let op: pi is een functie (grapje 
van Psion?) zonder parameters. 
Het domein is nu 2*n groot. Als 
het domein hoger moet begin- 
nen, tel dan deze off-set er sim- 
pelweg bij op. 


Soms mag de waarde niet vanaf 
nul beginnen; neem dan: 

x=cell/cellmax*D 

Het domein loopt dan van bijna 
nul tot precies D. 

De functie wordt nu simpel: 

y=sin(x) 

Als de functie te groot wordt om 
op 66n regel in te tikken, kan de 
functie opgesplitst worden in 
meerdere functies. 

Bijvoorbeeld: 


Logarithm ische x-as: 

Als een logarhithmische x-as 
nodig is kun je gebruik maken 
van de volgende formule: 

w=exp (cell / cellmax * 
ln(logmax / logmin)) * 
logmin 

waarin logmin het begin van de 
logarithmische x-as is en logmax 
het eind. 'Cell/cellmax' mag uit- 
eraard worden vervangen door 
'(cell-1 )/(cellmax-1)', voor een do¬ 
mein van exact logmin tot 
logmax. 'w'isnatuurlijkdenaam 
van de x-as en moet een kleine 
letter omega voorstellen als 
grootheid van hoeksnelheid in 
rad/s. 


Het is verleidelijk om sommige 
constantes ook als functie in te 
voeren. Kun je doen, maar dat 
kost dan wel het geheugen voor 
een hele functie. Het gebruik 
van ALTKEY uit Toolkit is veel 
practischer. Een constante kan 
nu aan aan altkey worden toege- 
wezen. Dit moet vlak voor het 
opstarten van Easel gebeuren. 
Het is raadzaamom met 
ALTKEY ook al je functies toe te 
wijzen aan een alttoets. Dit be- 
spaart later een hoop tijpwerk als 
je de functie eerst even wilt 
uitproberen op verschillende 


domeinen, of met verschillende 
constante waardes. Na ALT+ 
toets kan een kleine verande- 
ring worden gemaakt, ENTER 
en een kopje koffie (veel coor- 
dinaten) later staat de grafiek in 
al haar pracht en praal op het 
scherm. 

Dit toewijzen aan alttoetsen kan 
in een SB-programmaatje wor¬ 
den gedaan. Hier kunnen con¬ 
stantes, x-as, tellers, noemers, 
functies enz. worden toege- 
wezen. Ik schrijf deze progjes 
altijd op flop met extentie '_fnc'. 
Zo'n fnc-programma omvat alle 
functie informatie en is dus ook 
een manierom een aantal gra- 
fieken zeer compact op te slaan. 
Zaken als het aantal coordinaten 
moeten uiteraard dan wel weer 
met de hand worden ingesteld. 


de functie: 

ln(V(2x 6 +5x 4 +7x 2 +x+45))-1024 

f(x)=---—...{V=wortelj 

e(x !3 -6x 4 +74x-45)*V(('/ 2 X) 2 + 1 ) 

kan worden ingvoerd als: 

x=cell/cellmax*20+5 {ik doe maar wat; 't is maar een voorbeeld} 

teller=ln(sqr(2*x A 6+5*x A 4+7*x*x+x+45))-1024 

noemer=exp(x A 5-6*x A 3+74*x-45)*sqr(x*x/4+1) 

f=teller/noemer 

fdB=20*ln(f)/ln(10) {y-as in dB) 
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Discontinue functies: 

Een discontinue functie kan in 
archive en abacus makkelijk wor- 
den gemaakt met een kreet als 
'IF'. Easel kent dit echter niet, 
maar kent wel drie discontinue, 
functies: 

abs(n), int(n), sgn(n) 

Stel voor, je wilt een grafiek van 
het toerental van een motor heb- 
ben uitgezet tegen de tijd als op 
t=1 s de spanning op de motor 
wordt aangesloten. 

Hetdomein: t=[0,l01, 

<jUj functie: w=5(1-el - 2(t- 

voor t>=1 en w=0 voor 
t<1. 

t=(cell-1 )/(cellmax-l )*i 0 

discon=(sgn(t-1)+l)/2 

w=discon*5*(1-exp(2-2*t)) 

x-axis: 

De maker van het programma is 
de x-axis vergeten, waarschijnlijk 
onder het motto dat het 'graph- 
paper* deze functie op zich 
neemt. Dit is echter een beetje 
lastig als de grafiek zo'n vierhon- 
derd puntjes in x-richting heeft. 
Een rood vlak is het resultaat. 

Op een matrixprinter wordt dit 
een beetje zwart. Het beste is 
met Change Graphpaper het 
graphpaper af te zetten. De x- 
axis maken we nu met behulp 
van een periodieke functie: 

xas=int(cos(x/EENH*2*pi() 
)+0.001 )*HOOGTE+OFSE 
T 

Als je 'xas'verandert in een staaf- 
diagram krijg je op de y-waarde 
'OFSET' een verticaal streepje 
met een hoogte van 'HOOGTE'. 

Dit streepje herhaalt zich iedere 
'EENH' eenheden in x-richting. 

Als sommige streepjes te breed 
zijn moet 0.001 kleinerworden 
gekozen. 


Indien er streepjes wegvallen, 
moet 0.001 groter worden ge¬ 
kozen. Dit is sterk afhankelijk 
van de waarde van de y-axis en 
het aantal gebruikte cellen.Het 
wordt een echte axis als er nog 
een functie: xas2=OFSET door- 
heen wordt getekend. 

De cdordinaten en de labels: 
Voor een mooie uitdraai van de 
coordinaten kan het geheel het 
beste geexporteerd worden 
naar Abacus. Hier kan een 
mooie tabel gemaakt worden. 

Het is ook mogelijk om, eenmaal 
in Abacus, in de eerste colom 
de labels in te vullen, bijvoor- 
beeld doorde eerste colom 
gelijkte maken aan str(x,0,1). 

Zie voor verklaring de hand- 
leiding van Abacus. Bij een loga- 
rithmische schaal kun je bijvoor- 
beeld nemen: 

str(w/(l 0 A int(log(w)),0,1) 

100 wordt nu 1.0,3142 
wordt 3.1 etc. 

Ik heb easel versie 2.35, 

'kweenie of dat veel uitmaakt, 
maargoed. 

NHi Peter Jansen, 

^!MfwM0227^l8161 


STATISTISCH 
CIJFERMATERIAAL 
VERWERKEN MET EASEL 


In de vorige Quasar vroeg je 
naar ervaringen met Easel. 
Hieronder een artikeltje over 
het gebruik van Easel op m'n 
werk. Misschien dat wat 
meer mensen'm gaan 
gebruiken, want het werkt 
echt wel goed. 

Bij m'n werk in 6en van Vlaande- 
ren's grootste openbare biblio- 
theken hoort de jaarlijks terug- 
kerende klus statistische gege- 
vens, verzameld in de loop van 
het jaar, te verwerken en in een 
mooie vorm te gieten. 
Automatisering heeft, in onze 
van papier vergeven omge- 
ving.nog geen ingang gevon- 
den. Nergens iets te bespeuren 
dat in de verste verte op een 
computer lijkt. De laatste jaren 
wordt dan ook telkenmale de re¬ 
serve QL en 'n Easel cartridge 
onder de arm mee naar het werk 
genomen. 

Waar vroeger dezelfde job ge- 
makkelijk een week in beslag 
kon nemen, kan nu de hele klus 
in een paardagen geklaard wor¬ 
den. Grosso modo bestaat de 
bibliotheek uit drie afdelingen: 
volwassenen (boeken), jeugd 
(boeken) en audiovisueel materi- 
aal (platen, cd etc.). 

Elk van die drie afdelingen pro- 
duceren statistieken, opgeno- 
men in de loop van het jaar aan 
de hand van representatieve 
steekproeven. Dat ruw cijferma- 
teriaal stelt voornamelijk het aan¬ 
tal uitleningen per maand voor. 
Daarnaast worden statistieken 
opgemaakt van het soort litera- 
tuur cq. muziek die uitgeleend 
wordt. Bij de aankoop van 
nieuwe boeken en platen wordt 
dan het volgend jaar rekening 
gehouden met hoge al dan niet 
lage uitleencijfers. Beleidsmatig 
zijn deze cijfers uiteraard nog 
belangrijker. E6n en andergaat 
er 'recht toe recht aan' aan toe. 
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Op een standaard QL (met mi¬ 
crodrives!) wordt Easel gedraaid 
en de statistische gegevens per 
afdeling en soort achter elkaar 
ingevoerd. Vermits het om op 
bepaalde tijden in het jaar opge- 
nomen steekproeven gaat is 'n 
staafdiagram de aangewezen 
voorstelling van dergelijke cij- 
fers. Het prettige daarbij isdat 
de gegevens van voorgaande 
jaren onmiddellijk naast die van 
het huidig jaar kunnen worden 
weergegeven (New figures vs. 
Old figures). Handig om 'n daling 
of stijging van uitleencijfers mooi 
grafisch voor te stellen. Daarbij 
is het van groot belang via de 
tekst-editorter zake doende 
hoofdingen en as-benamingen 
(Axis names) op de juiste plaats 


in de grafiek aan te brengen. 

De voorbeelden maken duidelijk 
dat het zelfs voor een leek niet 
moeilijk te zien is hoe bv. uitleen¬ 
cijfers van boeken de laatste vijf 
jaar evolueerden. Het is ook mo- 
gelijk het aantal uitleningen per 
soort (bv. computerboeken) uit 
te zetten tegenover het aantal 
aangekochte boeken. Op die 
manier wordt het al snel duidelijk 
of een bepaalde aankoop-poli- 
tiek (bv. heel veel boeken over 
computers aankopen) succes 
heeft of niet. 

AI met al is het werken met 
Easel een zo eenvoudige zaak 
dat er weinig over te vertellen 
valt. Een klein nadeel is mis- 
schien de snelheid van de prin¬ 


ter ('n Citizen 120D) die het 
grootste deel van de gei'nves- 
teerde tijd in beslag neemt. 

Groot voordeel zijn professio- 
neel gepresenteerde statistie- 
ken die na verkleining uitste- 
kend kunnen worden gedrukt 
en een saaie tekst zoals een 
jaarverslag toch interessant kun¬ 
nen maken. 


J, Gijsenbergsj 
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MACHINE-CODE 


llilfDOQRG^ENl!®! 

ilfVAN' P AR AMETERilll 

: : ' ; .I®aan eenIob 

D.M.V, . 

IDE COMMANDSTRiNGl 

*11 van 

BIlEXfcr ew:<II11* 

COMMAND VAN TOOLKIT 


Voor gebruikers vanT ebby's 
Toolkit2 (en wie isdat nou nog 
niet?) bestaat erde interessante 
mogelijkheid om in het EXcom- 
mand.dat gebruikt wordt om een 
jobte starten, een command 
string op te nemen. Alles wat ik 
hier schrijf over EX geldtook 
voor EW en ET, en gemakshal- 
ve laat ik die laatste twee in't 
vervolg dus maarachterwege. 
Het isook mogelijk om files te 
openen voor input en voor out¬ 
put door gewoon de filenames 
achter het EX command te zet- 
ten. Als het er maar 1 isdan 
wordt de file geopend voor 
READ/WRITE. Als het er meer 
zijn dan wordt deeerste opgege- 
ven file geopend voor INPUT.en 
de rest voor OVERWRITE. 

Ook SuperBasic channel num¬ 
bers kunnen gebruikt worden 
als ze maar van tevoren vanuit 
SuperBasic geopend zijn. Alle 
files worden door EX gesloten 
als de job zichzelf uit het sys- 
teem verwijdert met MT.FRJOB 

De syntax is : 

EX jobnamef,file name | 
,#channel}[;commandstring] 

Hierin omsluit {} iets dat 0 of 
meer keer mag voorkomen, [ ] 
iets dat 0 of 1 keer mag voor¬ 
komen, en | betekent "of". De 
manier waarop EX meestal ge¬ 
bruikt wordt (alleen met job- 
name) is dus eigenlijkde een- 
voudigste vorm van het EX 
command. Een paar van de mij 
bekende professionele QLpro- 
gramma's (Metacomco C-com- 
piler, GST assembler, GST 
linker) maken gebruik van de 


commandstring, maarverder 
heb ikoverdeze interessante 
mogelijkheden nog nooit iets 
gelezen, terwijl het me toch wel 
handig leekom bijvoorbeeld win- 
dowparameters aan een job 
mee te kunnen geven zodat de 
job niet steeds opnieuw geas- 
sembleerd hoeft te worden als 
zijn window op een andere 
plaats op het scherm moet ko- 
men of alsde kleuren moeten 
worden veranderd. De toepas- 
singen voorzoiets zijn onuitput- 
telijk, endaarom ben ik eens 
gaan denken over een alge- 
meen toepasbare subroutine 
die in de assembler van een job 
kan worden INCLUDEd en die 
een commandstring van ASCII 
integers, van elkaargescheiden 
door komma's, omzet in een 
stack van integers die door de 
job gebruikt kan worden. Over 
het openen van files metEX heb 
ik het hier niet, dat is een veel- 
belovend onderwerp waar ik me 
later misschien nog eens mee 
ga bezig houden. 

Experimenten m.b.v. een moni¬ 
tor leerde mij de volgende 
feiten: 

-A7 wijst naar de jobstack. Deze 
stack bevindt zich in de data- 
space vande job. 

Onmiddellijk na het starten 
van de job met EX staan 
hierop(van lagere naar ho- 
gere adressen) 
achtereenvolgens: 

1) Een woord bevattende het 
aantal channels dat door EX 
geopend is. 

2) Zoveel long words(channel 

ID's) als het woord onder 1) 
aangeeft. 

3) Een woord bevattende de 
stringcount (het aantal charac¬ 
ters) van de commandstring. 

4) De commandstring in ASCII 
code. 

-A6 wijst naar het begin van de 
jobcode. 

-A4, relatief t.o.v. A6, wijst naar 
het begin van de dataspace. 


-A5, relatief t.o.v. A6, wijst naar 
het einde van de dataspace. 
-Vectored utility CN.DTOI con- 
verteert een ASCII integer 
string niet naar een LONG 
word op de A1 stack, zoals 
Dickens in zijn Advanced 
User Guide beweert, maar 
gewoon naar een word van 2 
bytes. 

Op basis van deze feiten ont- 
wikkelde ik de subroutine waar- 
van de assembler-listing gege- 
venisin LISTING 1. 

De bedoeling is dat hij wordt 
INCLUDEd op een geschikte 
plaats in de job en aangeroepen 
wordt aan het begin van de job 
met in AO de jobstackpointer, en 
A4ongewijzigd. Misschien is 
het wel een aardig idee om er 
een macro van te maken, en ook 
moet het met een beetje moeite 
mogelijk zijn om floating-point 
getallen te verwerken. 

Wie durft ? 

Na de return van deze subrou¬ 
tine wijst (A6,A1 .L) naar een 
stack van short integers die uit 
de command-string gehaald zijn. 
Ze staan in omgekeerde volg- 
orde.dusb.v. na 
EX jobname; '12,13,14' 
wijst (A6,A1 .L) naarde integer 
14. 

D3.W bevat het aantal integers 
op de A1 stack. Om te demon- 
streren hoe het werkt voIgt nog 
een klein programma (LISTING 
2) dat de meegegeven integers 
(ook negatieve) domweg bij el- 
kaar optelt en de som naar 
channel #0 stuurt. Als de assem¬ 
bly van LISTING 2 tot een goed 
einde is gebracht dan moet 
EX DEMO_BIN;'1234,2345,3456' 
het getal 7035 onderaan op het 
scherm toveren. 

Niet erg spectaculair, maar let 
wel: dit is maar een simpel voor- 
beeldje (dat geen rekening 
houdt met overflow); de echte 
toepassingen laat ik graag aan 
de fantasie van de lezerover. 

De listings zijn in het formaat dat 
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gevraagd wordt door de GST 
assembler maar het zal niet zo 
moeilijk zijnom ze aan te passen 
voorandere assemblers. Ervalt 
aan dit hulpmiddel veel plezier 
te beleven;toepassingen die ik 
erzelf voor heb gemaakt zijn 
o.a.een CAPSLOCK indicator 


die op elke willekeurige plaats 
op het scherm gezet kan wor- 
den met elke willekeurige kleur 
paper en ink, en een Super- 
Basic programma dat channels 
kan sluiten die niet van uit Super- 
Basic geopend zijn (maar waar- 
van de ID uiteraard wel bekend 


moetzijn). 

De mogelijkheden zijn voorlopig 
nog niet uitgeput I 


Frits Hofsteenge 
Amsteldijk t o. 85 
1074 JH Amsterdam 
(020)715176 


title: LISTING 1 


* Deze subroutine heeft de stackpointer van de job nodig in AO, dus A7 

* moet aan het begin van de job worden gesaved. A4 moet ongewijzigd 

* zijn voordat de subroutine wordt aangeroepen. 

* Bij het verlaten van deze subroutine, tenminste als D0.L=0, wijst 

* (A6,Al.L) naar een stack met short integers die - als ASCII strings 

* gescheiden door komma’s - in de commandstring met het EX, EW of ET 

* command zijn meegegeven. D3.W bevat het aantal ints, maximaal 20. 

* Voldoende dataspace moet worden gereserveerd door de job die deze 

* subroutine aanroept (tenminste lengte commandstring + 44 bytes). 

* 

getints moveq #0,d0 

Nog geen error. 

moveq #0,d3 

Zet teller op 0. 

lea 40(a4),al 

A1 stckptr voor 20 ints in dataspace. 

move.w (a0)+,dl 

Aantal channel ID's vermenigvuldigd 

lsl.w #2,dl 

met 4 (long words) en opgeteld bij A0 

adda.w dl,a0 

doet A0 wijzen naar stringcount. 

move.w (a0)+,dl 

Dl:=stringcount, A0 wijst naar string. 

beq.s exit 

Stringcount=0 : lege commandstring ok. 

suba.l a6,a0 

A0 en A1 A6-relatief t.b.v. CN.DTOI. 

pea (aO.dl.w) 

Laat D7 wijzen naar adres 

moved (sp)+,d7 

juist na commandstring. 

movea.w $102,a2 ; Vector CN.DTOI, converteert string 

next cmpi.w #20,d3 

; naar integer op Al-stack. Maximaal 

bpl.s errexit 

; 20 stuks. Te veel ? error. 

jsr (a2) 

; A2 verandert niet(althans in JM ROM). 

bne.s errexit 

; Eerste char geen cijfer of minteken. 

addq.w #l,d3 

; Teller := teller+1. 

cmp.l a0,d7 

; Bufferpointer = eindpointer? 

beq.s exit 

; Hier de enige goede exit. 

cmpi.b #7,(a6,a0.1) Volgende char een komma? 

bne.s errexit 

; Indien nee : error, 

addq.l #1*0 

; indien ja : stap over komma. 

bra.s next 

* 


errexit moveq #-17,d0 ; ERR.XP, error in expression. 

* 

exit rts 

* 
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title 

LISTING 2 


newln 

equ 

$0a 

• 


ut.errO 

equ 

$ca 



ut.mint 

equ 

$ce 



io.sbyte 

equ 

$05 



mt.fijob 

* 

equ 

$05 



* 

SECTION CODE 

; Nodig voor GST assembler. 



bra.s 

start 

; De gebruikelijke header voor een job. 



dc.l 

0 



dc.w 

$4afb 



* 

dc.w 

3,TEL' 



start 

movea.l 

sp,a0 

; Nodig voor GETINTS subroutine. 



bsr.s 

getints 

; Call GETINTS subroutine. 



tst.l 

dO 

; Na GETINTS moet DO = 0 zijn. 


* 

bne.s 

error 

; Indien niet: error, stop. 


* Dit is het moment om het aantal integers (in D3.W) te 

* testen als dat belangrijk is. In dit geval hoeft het niet. 

* 



adda.l 

a6,al 

; Maak A1 weer absoluut. 



clr.w 

dl 

; Zet Dl.W op 0, hierin gaan we tellen. 



bra.s 

tel_ex 

; Spring naar einde tel-loop. 


* 



; nodig als er niets te tellen is(D3.W=0). 


tel 

add.w 

(al)+,dl 

; Tel woord van A1 stack op bij Dl.W 


tel__ex 

* 

dbra 

d3,tel 

; tot de gehele stack verwerkt is. 



movea.w 

ut.mint,a2 

; Converteer integer in 



suba.l 

a0,a0 

; Dl.W naar ASCII string en stuur 



jsr 

(a2) 

; deze string naar channel #0. 



moveq 

#io.sbyte,d0 




move.b 

#newln,dl 

; Stuur er een newline 


* 

trap 

#3 

; character achteraan. 


* 

bra.s 

kill 

; Stop ermee. 


error 

movea.w 

ut.err0,a2 ; Print ’error in expression' 


* 

jsr 

(a2) 



km 

moveq 

#mt.fijob,d0 




moveq 

#-l,dl 



* 

trap 

#1 

; Verwijder deze job. 


* 

INCLUDE mdvl_GETINTS_asm< VERANDER INDIEN NODIG > 



data 

end 

256 

; Reserveer voldoende dataspace. 


|is nevenstaande niet in de vo- 
|rige quasar terecht gekomen; 
|bij deze. 


Antwoord bij de opgave uit 
de cursus machinetaal: 


-- 1 

I 

+ | 

i J-Ps. mmm _ _ _J 


7= 
21 = 


%00000111 

%00010101 
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Nieuws: 

CP/M emulator en 
'troefkaart'. 


Een van de nieuwste en aardig- 
ste ontwikkelingen voor de QL 
op software gebied is de CP/M 
emulator, uitgebracht in Enge- 
land door Sandy. 

In de vorige Quasar stond al het 
een en anderhierover, maar er 
isnogmeer. In QL World van 
juni '87 staat een uitgebreid ar- 
tikel waarin wordt vermeld dat 
het produkt te koop is voor 
£34,95 (exc. BTW ?) bij TK Com- 
puterware. 

In hetzelfde nummer in een ad- 
vertentie van Sandy moet het 
ding echter £44,95 kosten. 
Onlangs verscheen een nieuwe 
catalogus van Komin in Eind¬ 
hoven waarin het CP/M romme- 
tje (het zit in een EPROM) voor 


Fred heeft enkele mensen 
verzocht om mee te helpen 
software te bespreken; hij 
schijnt echter niet goed 
bijgehouden te hebben wie er 
programma’s zouden 
bespreken. Henk was zeer 


F. 175,00 te koop wordt aange- 
boden. 

Een nadeeltje van een proces¬ 
sor emulator -in dit geval wordt 
een Z80 of een 8080 (beide vrij 
antiek) 'gesimuleerd'- is het ver- 
lies van snelheid. Dit betekent in 
de praktijk dat b.v. Wordstar, 
een zeer populaire tekstverwer- 
ker toch weer net zo traag wordt 
op de QL als QUILL. 

Compilers van het Turbo' type 
zullen eveneens wel hun snel¬ 
heid verliezen (en het leek net 
zo leuk om Turbo Pascal ook op 
een QLte latendraaien!). 

QL World beweert in het juli num¬ 
mer dat CP/M kan multitasken 
met QDOS en dat Sandy ook 
goede file transfer programmas 
mee geeft. Dat betekent een 
enorme software uitbreiding 
voorde Queer Lump. 

(’Vreemde Bonk’®) 


verbaasd In de vorige 
Quasar een bespreking van 
eye-q te zien daar hij dat 
zou doen. 

Hieronder geven we toch zijn 
be vind ingen.... 


Miracle Systems heeft 
nieuwe troef 

Het Engelse bedrijf Miracle 
Systems, bekend voor z'n ge- 
heugen uitbreidingkaart en mo- 
dempje heeft een nieuwe uit- 
breidingskaart, de 'Trump card' 
ontwikkeld met maar liefst een 
RAM uitbreiding van 768K, wat 
de QL in totaal 896K aan RAM 
geeft. Verder zit er ook in: een 
disc interface, code voor sta- 
tische en dynamische RAMdisc, 
een printer buffer, code voor ver- 
schillende screen dumps, Tool¬ 
kit II en code om de RAM uitbrei¬ 
ding in de QL teniet te doen 
lijken voor die enkele (vervelen- 
de) programmas die alleen maar 
op een 128K QL draaien. De 
software is geschreven door 
niemand anders dan de heer 
Tebby zelf, wat eigenlijk bete¬ 
kent, volledige QDOS compatibi- 
liteit. Wie een Miracle Systems 
Expanderram bezit kan deze in- 
ruilen voor een Trump card en 
hoeft £50 minder te betalen, 
anders kost het apparaat 
£199,00. Als je dan ook nog 
eens de BTW aftrekt, dan is het 
eigenlijk spotgoedkoop. 

Ruud 


EYE-Q 
Digital -£29.00 

EYE-Q is een CAD-programma 
om tekeningen te kunnen ma- 
ken. Wanneer EYE-Q opgestart 
wordt, krijgt de gebruiker een 
leeg scherm voor zich, waar hij 
naar hartelust op kan gaan teke- 
nen. 

Dit kan o.a. vrij met de pijltjes 
toetsen. Wanneer de toetsen 
lang ingedrukt blijven gaat de 
cursor vanzelf sneller bewegen 
en zodoende worden lange 
afstanden op het scherm snel 
afgelegd, iets wat bij soortgelijke 
programma's nogal eens ont- 
breekt. 

Met CTRL-W is de cursor groter 
te maken tot maximaal 32x32 
pixels. Op deze manier kunnen 
ook heel eenvoudig bredere 


lijnen getekend worden.Er kan 
naar keuze in mode 4 of 8 ge- 
werkt worden en uiteraard zijn 
papier en inkt-kleur in te stellen. 
Om te kunnen tekenen zijn er 4 
tekenmodes: SKIP, SET, 
ERASE en XOR. Tussen de ver- 
schillende modes kan geswitch- 
ed worden door op FI te druk- 
ken. Boven in een status- 
window worden de coordinaten 
van het punt waar de cursor zich 
bevindt gegeven, samen met 
ink- en paper-kleur en teken- 
mode. Door op F4te drukken, 
wordt het gedeelte waar de 
cursor zich bevindt 'opgeblazen' 
en kan zo zeergedetailleerd be- 
werkt worden. In totaal kan men 
een gebied met een factor 4 ver- 
groten (en weer naar normale 
proporties verkleinen).Met F5 is 
een 'FILL'-functie op te 


roepen. Eerst moeten de rand- 
kleuren aangegeven worden, 
en vervolgens de kleurwaarmee 
gevuld moet worden. Er is 
keuze uit diverse kleurpatronen. 
Dan begint het eigenlijke vullen, 
wat bij grote gebieden veel te 
veel tijd in beslag neemt. Is men 
niet tevreden met het vullen, 
dan kan door op een toets te 
drukken de situatie voor het 
vullen herstel worden. Op de 
hulp-pagina heet het: 'we heb¬ 
ben het vullen langzaam ge- 
houden om U genoeg tijd te 
geven om het proces op tijd te 
kunnen stoppen.'?!? 

Met F3 verschijnt er midden op 
het beeldscherm een menu met 
de mogelijke acties die op de 
tekening kunnen worden uitge- 
voerd.Behalve het ios tekenen 
met de cursor kent EYE-Q 
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slechts 3 voorgedefinieerde fi¬ 
gures cirkels, rechthoeken en 
lijnen en dat is zekeronvoldoen- 
de. Wei voldoende aanwezig zijn 
mogelijkhedentot manipulaties 
met de tekening: horizontaal of 
vertikaal vergroten c.q. ver- 
kleinen, de tekening spiegelen, 
een bepaald gedeelte horizon¬ 
taal of vertikaal scrollen, een 
gedeelte copieeren naar een 
andere plaats op het scherm en 
het 'herkleuren' van een scherm 
(gedeelte). Dit laatste is de ge- 
wone SB-recolouropdracht. 

EY E-Q heeft een ingebouwde 
font-editor, waarmee eigen 
lettertypes gemaakt en gebruikt 
kunnen worden. Uiteraard kun- 
nen ze gesaved worden en is 
het mogelijk om de fonts in een 
ander programma te gebruiken. 
Voor het bewaren van de teken- 
ingen kan gekozen worden welk 
gedeelte van het scherm weg- 
geschreven moet worden. Er is 
keuze tussen het 'normaaP weg- 
schrijven, of het gebruiken van 
een compressie wat uiteraard de 
nodige ruimtebesparing ople- 
vert. Om de fonts en wegge- 
schreven tekeningen in andere 
programma's te kunnen gebrui¬ 
ken zijn ertwee SB-extensies 
toegevoegd: ALOAD en FONT¬ 
LOAD. Met ALOAD wordt een 
tekening die gecompri-meerd 
weggeschreven is op het 
scherm gezet en met FONT¬ 



LOAD kan een gedefinieerd 
letterfont worden ingeladen. 
Conclusie: 

De tekenen-mogelijkheden van 
EYE-Q zijn, vooral wat betreft 
voorgedefinieerde figuren, be- 
perkt en men zal vooral met de 
hand moeten tekenen. 
Manipulaties met de gemaakte 
tekeningen is goed maar kan de 
tekortkomingen niet goed ma- 
ken. Waarschijnlijk is er wel een 
beter programma op de markt 
vooreenlagereprijs. 

GRAPHIC TOOLKIT 
Pyramide - £12.50 

Graphic toolkit is een welkome 
aanvulling voor iedereen die 
zelf programma's schijft en daar- 
bij eenvoudige grafische hulp- 
middelen kan gebruiken die nog 
niet in standaard-SB voorko- 
men. Metbehulpvaneenboot- 
programma'tje worden onge- 
veer 50 extra functies en proce¬ 
dures ingeladen, die daarna 
vrijelijk te gebruiken zijn. De 
groep is ruw-weg te verdelen in 
2 groepen: 

1. Manipulatie met het beeld- 
scherm geheugen. Hierbij kun¬ 
nen zelf te bepalen gedeelten 
van het beeldscherm worden 
weggeschreven naar een gere- 
serveerd stuk geheugen en 
later weer worden opgehaald. 
Het beeldscherm kan willekeurig 
worden vergroot/verkleind en 
verplaatst. 

2. Tekenmogelijkheden. 

De gebruiker krijgt o.a. een 
'spuitbus' tot zijn beschikking, 
waarmee over het scherm 'ge- 



spoten’ kan worden, rechthoe¬ 
ken e.d kunnen getekend wor¬ 
den en het aardigste is de 
'pointer'. Deze pointer is verge- 
lijkbaar het pijltje bij de Macin¬ 
tosh die je met de muis over het 
beelscherm kunt bewegen. de 
positie van de pointer is uittwee 
variabelen XP & YP af te lezen, 
is heel eenvoudig in het gebruik 
en geeft een professioneel ge- 
zicht aan eigen gemaakte pro¬ 
gramma's. 

Om de mogeljkheden van de 
extra commando’s te laten zijn 
zijn een 5-tal demo-programma's 
bijgevoegd: 

- Een programma dat zgn. pull¬ 
down-menu's maakt. Deze zijn 
heel eenvoudig in je eigen pro¬ 
gramma in te passen. 

- Een shuifpuzzel, waarbij je de 
blokjes in de juiste volgorde 
moetzetten. 

- Een programma om een plaatje 
te manipuleren! 

- Een programma om de moge- 
lijkheden met de grafische 
letters te demonstreren. 
Conclusie: 

Graphic Toolkit is een pro¬ 
gramma iedereen die zelf pro¬ 
gramma's schrijft, en daarbij niet 
genoeg heeft aan de standaard- 
grafische commando's van SB. 
De commando's zijn eenvoudig 
in het gebruik en de prijs van het 
pakket is laag. 

Kortom: aanschaffen... 

Henk ten Bos Jill 
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SUPERMEDIAMANAGER 

Dit softwarepakket van DIGITAL 
PRECISION biedt verschillende 
interessante mogelijkheden op 
het gebied van microdrive- en 
diskdrivebeheer. Als je een 
diskdrive hebt dan moet je wel 
even kijken of deze een QL 
diskinterface heeft. De meeste 
andere interfaces bevatten na- 
melijk niet alle routines die de 
SUPERMEDIAMANAGER 
(SMM) nodig heeft! 

Het pakket geeft de mogelijk- 
heid tot het herstellen van 
corrupte files. Er isdanookeen 
uitstekende sectoreditor voor- 
zien voor zowel microdrive als 
disk. Een file die je juist, per ver- 
gissing, gewist hebt kan terug 
worden gehaald met de sec- 
toren van die file die nog intakt 
zijn. Het vertrouwen dat deze 
recovery programma’s je geven 
is echterfictief. 

Ik kan helemaal niet klagen over 
het aantal slechte cartridges en 
disks dat mijn QL heeft verteerd. 
InGEEN ENKEL gevalkon 
echter een recovery utility help 
bieden! 

Het probleem dat over het 
hoofd wordt gezien is dat een 
beschadiging van een sector 
meestal een hardware bescha¬ 
diging is! Een recovery utility 
gaat steeds van het standpunt 
uit dat dezelfde foutieve sector 
nog kan herschreven worden in 
plaats van een andere in de 
plaatstegebruiken. Daarbij 
komt nog dat je 512 bytes uit 
een directory, quill document of 
executable niet zomaar uit je 
duim kan zuigen hoe goed je 
sector-editor ook is. Een regel- 
matige backup van al wat je dier- 
baar is is nog steeds de manier 
bij uitstek ook al vraagt het een 
extra inspanning. 

De SMM biedt naast zijn error- 
recovery mogelijkheden ook 
een document formatteerder. 

Dit is een programma waarmee 


je een gewone tekstfile kan on- 
derverdelen in pagina’s en naar 
de printer sturen. Eigenlijk is dit 
een overbodige luxe omdat dit 
veel handiger met QUILL kan 
gebeuren doorde file te impor- 
teren. 

Ook een selective directory, 
copy en delete zijn aanwezig. 
Deze zijn echter niet zo handig 
te bedienen en moeten op ge¬ 
bied van mogelijkheden onder- 
doen voor elk "Bureau werk- 
blad" of de TOOLKIT II. 

De SMM heeft de mogelijkheid 
om sectoren te copieren van en 
naar een "vreemde disk". Dit 
betekent dat je kan gaan schrij- 
ven / lezen naar disks die op 
een ander systeem geformat- 
teerd werden zoals de BBC 
micro, APPLE, COMMODORE, 
IBM PC's, enz... 

De APPLE MACINTOSH en nog 
een paar anderen vallen echter 
buiten de prijzen omdat deze 
een variabel aantal sectoren per 
track gebruiken. Dit klinkt zeer 
interessant maar is niet zo een- 
voudig omdat deze overzetting 
gebeurt op sectomiveau en niet 
op niveau van files. De omvorm- 
ing van de vreemde directory en 
fileheader naar QDOS formaat 
moet je nog zelf oplossen. Dit is 
echter geen onoverkomelijke 
moeilijkheid. 

Een ietwat eigenaardige moge¬ 
lijkheid van de SMM is dat je de 
directory van je cartridge of disk 
kan gaan sorteren volgens alfa- 
bet, filegrootte of datum. Dit is 
wel eens handig maar het neemt 
veel tijd in beslag en het is niet 
blijvend. D.w.z. dat de directory 
sortering verstoord wordt bij 
hetbijvoegen van nieuwe files. 
Hier valt op te merken dat het 
"bureau werkblad" QRAM ook 
de files sorteert. Het verschil is 
echter dat QRAM de files gesor- 
teerd laat zien maar de directory 
niet verandert. De SMM kan de 
directorystructuur wel verande- 
ren zodat de sortering bewaard 
blijft. 

Uit: Kilobytje. 


SUPERCHARGE 

contra 

QJJBERATOR 

De allereerste QL pioniers 
zullen zich nog goed hun te- 
leurstelling herinneren toen ze 
de manual doornamen van hun 
splintemieuwe 32-bitter. Wat 
bleek namelijk? Vanuit basic kon- 
den geen programma's worden 
geschreven die van de multi¬ 
tasking eigenschappen van de 
QL gebruik maakten. Een tijdje 
later werd een basiccompiler 
aangekondigd: "Supercharge". 
Deze zou niet alleen het pro¬ 
bleem van de multitasking van 
de baan schuiven maar ook de 
basicprogramma’s verschillende 
malen sneller doen lopen! 

De werkelijkheid was iets minder 
rooskleurig. De compiler bevatte 
(nog) een aanzienlijk aantal 
bugs met als gevolg dat succes- 
volle compilatie een ware stunt 
was. De compiler spuwde een 
massa errormeldingen uit die elk 
op zich reeds een raadsel wa- 
ren. Na lang experimenteren 
begon ik er eindelijk achterte 
komen wat je wel, en wat je niet 
kon compileren. Een van de 
grootste problemen was dat het 
programma geen DATA state¬ 
ments mocht bevatten want dan 
kon je het al op voorhand verge- 
ten. Verder eiste SUPER¬ 
CHARGE een sadistische nauw- 
keurigheid wat betreft IF-THEN- 
ELSE en FOR-ENDFOR struc- 
turen. Programma's die wel com- 
pileerden maar slecht liepen had- 
den meestal ergens program- 
maregels die te complex waren. 
Door die regels te ontbinden 
kon het probleem opgelost wer¬ 
den. Zelfs een print met een te 
lange tekst gaf zeker en vast 
problemen. Ook het gebruik van 
identieke namen voor procedu¬ 
res, functies, variabelen en zelfs 
filenamen gaf problemen. 
Uitbreidingscommando's zoals 
de "TOOLKIT' konden niet 
^gecompileerd worden omdat 
SUPERCHARGE steeds ergens 
in de knoei zat met parameters 
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en het feit of het nu om een 
functie of een procedure ging. 

Een ding moet echtergezegd 
worden. Toen je toegaf aan de 
eigenzinnigheid van SUPER¬ 
CHARGE liepen je programma's 
beduidend snelier! Het hoeft 
echter niet te verbazen dat de 
meeste mensen hun pogingen 
opgaven om programma’s te 
compileren. Enkel van vrij korte 
programma's kon je verwachten 
dat ze probleemloos compileer- 
den. 

Ik ben de tel kwijt geraakt hoe- 
veel versies van SUPER¬ 
CHARGE er nu in omloop wer- 
den gebracht met telkens een 
bugje minder. Een ding staat 
echter vast. Ookde laatste ver- 
sie zou je grijze haren bezor- 
gen. Al was het alleen maarom 
de plastic lens met facetten die 
werd toegevoegd om de eerlijke 
koperte tergen. 

Geruime tijd later liet een twee- 
de compiler van zich horen, de 
QJJBERATOR. Na mijn vorige 
ervaringen met SUPER¬ 
CHARGE was ik niet weinig 
enthousiast toen ik deze voor 
het eerst in mijn drive duwde. 

Wat bleek echter? De 
QJJBERATOR compileerde 
voor de voe weg het ene pro- 
gramma na het andere zonder 
tegenpruttelen of foutmelding- 
en. Grote verbazing! 

Niet alleen werkten die 
gecompileerde programma's nu 
in multitasking, ookde 
compilatie zelf gebeurt voor het 
grootste gedeelte in 
multitasking. De eerste stap is 
net hetzelfde als bij 
SUPERCHARGE. Je begint met 
het programma in te laden. 
Daama begint SUPERCHARGE 
het ingeladen programma te 
compileren waarbij hij de bitmap 
van het scherm als extra werk- 
geheugen gebruikt. Dit was oor- 
spronkelijk gedaan om SUPER¬ 
CHARGE ook nog te kunnen 
gebruiken op een 128Kb ma¬ 


chine. 

SUPERCHARGE 'Vreet" name- 
lijk geheugen. Met een 128Kb 
QL kun je slechts een hondertal 
regels compileren als je Super¬ 
charge gebruikt. Ook kan je 
SUPERCHARGE niet in multi¬ 
tasking draaien met een ander 
programma dat het scherm ge¬ 
bruikt. Elke print op het scherm 
komt namelijk in de bitmap, en 
dus in je executable terecht. 
Smakelijk.. 

QJJBERATOR daarentegen is 
zo gebouwd dat hij wel in multi¬ 
tasking draait en dit zelfs bij de¬ 
fault. In plaats van dadelijk met 
de compilatie te beginnen 
"saved" hij eerst het ingeladen 
programma (in intern formaat) 
naar een file. Daama krijg je de 
cursor terug en kan je gewoon 
verderwerken met een ander 
programma. Het ingeladen pro¬ 
gramma hoeft niet in het intern 
geheugen te blijven gedurende 
de rest van de compilatie. Dit is 
heel interessant want nu kun je 
in deze file eens gaan neuzen 
hoe je programma nu werkelijk in 
het geheugen bewaard werd. 

De rest van de compilatie ge¬ 
beurt in multitasking op de ach- 
tergrond. Het voordeel hiervan 
is dat je de gevonden fouten al 
kangaan verbeteren voordat de 
compilatie voltooid is en zelfs 
reeds een nieuwe compilatie 
starten voordat de vorige ge¬ 
daan is. 

Ook de QJJBERATOR heeft 
veel geheugen nodig. Dit is 
echter geen probleem doordat 
je eerst het programma kan inla¬ 
den en dan saven in de speciale 
vorm naar een file. Daama clear 
je het programma en laad je de 
compiler. Daardoorkun je elk 
programma dat je kunt inladen 
ook op dezelfde machine com¬ 
pileren. 

De resulterende executable 
draait iets minder snel (naar mijn 
eigen metingen met meerdere 
programma's) dan de execu¬ 
tables die door Supercharge 


werden geproduceerd. Dit is 
maar een klein nadeel aange- 
zien QJJBERATOR in tegen- 
stelling tot SUPERCHARGE 
perfect de Superbasic syntax 
accepteert. 

Elk uitbreidingscommando dat ik 
ooit gebruikt heb werd aanvaard 
en bovendien werden zelfs 
kleinere structuurfouten 
AUTOMATISCH VERBE- 
TERD!!! 

In tegenstelling tot de foutmel- 
dingen spuwende SUPER¬ 
CHARGE is de LIBERATOR een 
plezierom mee te werken. 

Ik heb reeds een paar mensen 
horen mopperen over het feit 
dat je telkens als je een tout ver- 
betert, moet wachten tot je het 
resultaat van de compilatie hebt 
voordat je verder kan gaan. Het 
handelt hierduidelijkom mens¬ 
en die vertroeteld zijn door de 
interpreter van hun QL en nooit 
op een mainframe compilaties 
hebben gedaan! Bovendien is 
het niet nodig van te compileren 
voor je een versie hebt die 
vlekkeloos werkt. Wel is het zo 
datde LIBERATOR zeersnel 
fouten aan het licht kan brengen 
die de interpreter niet opmerkt 
en waar je dagenlang naar zou 
kunnen zoeken. Voor de mens¬ 
en die met een uitgebreide QL 
werken kan ik nog de volgende 
tips geven. Het gebruik van een 
ramdisk versnelt de operaties 
aanzienlijk en dit vooral bij het 
werken met grotere program¬ 
ma’s. Met gebruik van deToolkit 
II heb ik enkele functietoetsen 
geprogrammeerd die de QJJ¬ 
BERATOR opstarten vanaf ram¬ 
disk. Met de toolkit heb je te- 
vens een uitstekende editor 
voor het ingeven en verbeteren 
van programma's. 

QJJBERATOR is iets strenger 
dan de interpreter wat betreft de 
opbouw van structures De inter¬ 
preter is reeds tevreden als de 
programmastructuur juist is in de 
volgorde waarin hij het program- 
















ma doorloopt. De compiler ver- 
langt echter, en volledig terecht, 
dat de structuur juist is in de volg- 
orde van de programmaregels. 
Interne werking van de compiler 
QJJBERATOR geeft met zijn 
executable een run-time sys- 
teem mee dat bij deze executa¬ 
ble kan gevoegd worden ofwel 
apart in hetsysteemgeladen is. 
Dit runtime systeem is 8Kb groot 
en doet de initialisatie en error- 
afhandeling van het gecompi- 
leerde programma. Het runtime 
systeem is infeite een zeercom- 
pacte interpreter die het pro¬ 
gramma verwerkt. Dit is niet zo 
gemakkelijk te verstaan maar de 
QJJBERATOR is geen echte 
compiler in de zin van het woord 
omdat de executable niet zelf- 
standig draait zoals een geas- 
sembleerd machinetaalprogram- 
ma dit doet. 

Het bereikte resultaat is echter 
hetzelfde. Ookop mainframes 
draaien compilers die niet 100% 
compileren maar soms beroep 
doen op extra bijgelinkte routi¬ 
nes voor bvb. het openen van 
files endergelijke. Als ergeen 
compilatie is gebeurd vanwaar 
dan deenorme snelheidswinst? 
Als Superbasic een programma 
inlaadt (tekstvorm) wordt dit tij- 
dens het inladen vertaald naar 
een interne vorm die iets com- 
pacter maaronleesbaar is. 
Tegelijkertijd begintde interpre¬ 
ter tabellen op te vullen waarin 
elke variable, constante, parame¬ 
ter, funktie en procedure be- 
schreven is. Elke ingang in deze 
tabel heeft een nummer. Het 
zijn deze nummers die gebruikt 
worden in het intern formaat van 
het programma om te verwijzen 
naar deze zaken. De enige ding- 
en die leesbaar blijven in het pro¬ 
gramma zijn hier een daar wat 
tekst. 

Als je iets intikt op window #0 
van de interpreter gaat deze zoe- 
ken naar een procedure met de¬ 
ze naam in de tabel. Daama wor¬ 
den de ingetikte parameters ver¬ 


taald en de interpreter springt 
naar het beginadres van de ge- 
geven procedure. Ookdit begin¬ 
adres staat in deze tabel ver- 
meld. Bij het inschakelen van 
het systeem gaat de intepreter 
eerst op zoek naar extra proce¬ 
dures enfunkties in EPROM's 
op bepaalde geheugenlocaties. 
Deze worden dan eerst in deze 
tabel geschreven. Ook het inla¬ 
den van de toolkit of andere uit- 
breidingscommando's gebeurd 
zo. Hetis daarom dat je een 
CALL moet doen naar de 
geheugenlocatie waar je de uit- 
breidingscommando’s hebt in- 
geladen. Voorde ingeladen 
commando's zit namelijk nog 
een kleine routine die deze com¬ 
mando's in de tabel initialiseert. 

Tijdens de uitvoering van een 
programma doorde interpreter 
worden er voortdurend dingen 
opgezocht in deze tabel. 

Meestal gaat het om de geheu- 
genadressen waar deze parame¬ 
ter ofgene procedure zich be- 
vindt. Het runtime systeem doet 
dit echter zelden of nooit. Bij ini- 
tialisering van een executable 
door het runtime systeem wor¬ 
den deze tabellen in orde ge- 
maakt. D.w.z. dat het runtime 
systeem zijn tabel gaat invullen 
m.b.v. de identieke tabel van de 
interpreter, m.b.v. eventueel 
extra bijgelinkte uitbreidings- 
commando's die de interpreter 
niet hoeft de kennen. Hier zit 
echter een addertje onder het 
gras. 

Uitbreidingscommando's inge¬ 
laden door een executable kun- 
nen enkel door die executable 
gebruikt worden omdat het 
QDOS deze beschreven heeft 
in tabel van de executable. 
(RESPR werkt als ALCHP wan- 
neer gebruikt in een gecompi- 
leerd programma!) Als je uitbrei¬ 
dingscommando's in een execu¬ 
table wil gebruiken moet dit ten 
tijde van compilatie meegege- 
ven worden. Ze worden dan bij 
het programma gevoegd en zijn 
dan beschikbaar voor "enkel 


die" executable op om het even 
welke QL die al dan niet over die 
commando's beschikt. Een an¬ 
dere manier is te zorgen dat de 
commando's ingeladen zijn op 
het moment dat de executable 
start. Bij het gebruik van EP¬ 
ROM's is dit nooit een probleem 
behalvevoordiegene die de EP¬ 
ROM niet heeft. Zelfs dit pro¬ 
bleem valt te omzeilen door de 
inhoud van de EPROM om te 
zetten in een file met uitbrei¬ 
dingscommando's en deze bij 
de executable te linken. 

Deze tabel is in feite het geheu- 
gen van de interpreter. Alles wat 
de interpreter weet is hierin be¬ 
schreven met uitzondering van 
de programmalogicazelf. Erzijn 
nog meer tabellen in het sys¬ 
teem maar die worden niet geco- 
pieerd in de executable. Wat er 
in feite gebeurd is dat alle gege- 
vens van de interpreter die con- 
flicten zouden geven bij het 
draaien van meerdere program- 
ma's gecopieerd worden in de 
executable zelf. Maar ergebeurt 
MEER! 

Hetgrootste gedeelte van het 
opzoekwerk naar geheugen- 
adressen wordt reeds door de 
compiler gedaan en deze ge- 
heugenadressen worden in het 
intern formaat van het program¬ 
ma reeds meegegeven. Dit 
maakt dat de tabel voor een 
groot gedeelte overbodig 
wordt. Zeis echter aanwezig 
omdat veel uitbreidingscomman¬ 
do's in deze tabel gaan neuzen 
naar adressen van variabelen. 
Ook wordt op voorhand reeds 
de geheugenlocatie uitgevist 
voor alle GOTO's, ENDIF's, 
ENDFOR'S, ENDREPeat'S, 
enz... 

Dit betekent dat alle sprong- 
instructies veel sneller kunnen 
gebeuren. Er is dan ook een 
optie waarmee je kan zeggen 
dat de tabel met de regelnum- 
mers niet bij de executable moet 
gevoegd worden. 

De uitbreidingscommando's die 
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gegarandeerd problemen ver- 
oorzaken zijn diegenen die wijzi- 
gingen proberen aan te breng- 
en in de programmastructuurzo- 
als LOAD, ED, MERGE, RE- 
NUM, DO, enz... maardatzalwel 
niemand verrassen. In de hand- 
leiding vindt je trouwens een lijst 
van commando's die je best niet 
gebruikt. Ook het WHEN ER¬ 
ROR dat op geen enkele QL ver- 
sie vlekkeloos werkt wordt door 
de compiler beleefd geweigerd. 
Als vervanging zijn er echteruit- 
breidingscommando's die een 
volledige "error_recovery" mo- 
gelijk maken. Je hoeft vooraf ge- 
woon te zeggen van welk com¬ 
mando je een tout verwacht, het 
commando uit te voeren en je 
kan nadien op de return status 


gaan testen. Als je dit niet ge¬ 
bruikt en er doet zich toch een 
tout voor dan geeft het runtime 
systeem een kader met uitleg 
over de tout en vraagt of je het 
nog eens wilt proberen. Erzijn 
nog een paar andere uitbrei- 
dingscommando's beschikbaar 
die alleen dienen voor job be- 
heer en probleemloos wer- 
ken. Verder zijn ertwee uitbrei- 
dingscommando's die EXEC en 
EXEC_W vervangen. Ze maken 
het mogelijk parameters en zelfs 
"QDOS channels” aan een ande¬ 
re job mee te geven. Dit bete- 
kentdat een anderprogramma 
een file zou kunnen raadplegen 
die het huidige programma 
reeds geopend heeft voor read- 
write! 


Verder zijn er nog andere moge- 
lijkheden voor "inter job commu- 
nicatie” met "PIPES” en meer 
van die ingewikkelde maar uit- 
erst bruikbare snufjes. Het is 
overduidelijk dat de makers van 
deze compiler veelvuldig over- 
legd hebben met de oorspron- 
kelijke vader van QDOS. De com 
piler wordt geleverd met een 
compacte handleiding die wei- 
nig vraagtekens openlaat. 
Q_LIBERATOR is dan ook een 
volledige aanvulling van SUPER 
BASIC met extra, in plaats van 
minder mogelijkheden. Het is 
voor mij op korte tijd een 
onmisbaar stuk gereedschap 
geworden. 

Uit: Kilobytje 


Votaendemaand een bes or eking 
van het DeskTopPubfehino pricket 

Dost top Publisher' van 

Digital Precision voor de QL 
toMfflig abritikt men het naar 

tewedenheid voor het maken van 

de nieuvs brief, aetuioe 
nevenataande -verideinde- 

afbeelding. 




QL N1EUWSBRIRF 

1 augustus 1987 


hobby en info beurs 
S’ en 6 September CC 


Oc hobby- en infobevrs op 5 en 6 Sep¬ 
tember in het Cultured Centrum van 
tfasselt is traditioneel de start van 'n 
nietnt werkjaar van de GL-gg Limburg. 
Op de bews warden nieume projecten 
woorgesteldi 'n systeemkast voor de QL, 

' n real real tine clock en 'n EPROXbord 
Maardoar 128k aan snelle en residente 
software de gebruiker ter beschikking 
stoat. Tegelijkertijd bescbikken we dan 
over een EPBOM-p r o gr m— e r naar wee het 
nogelijk wordt eigen EPROM's te pro- 
g r meieren. 

Mieume software kan worden uitgetest 
(o.a. Desktop Publisher en Spellbound). 
Ook wardt een nieune, snelle versie van 
MICROCON, onze eigen databank, voorge- 
Zeker de woeite waard oh even tangs te 
Iopen en eens te kijken wat er volgend 
jaar zoai op het getoum wordt gezet! 



adressen voor info 


Erapsgerrits Frans, info leden en soft- 
nare : DaMcrstraot 17 3500 Basse It Oil 
227213 

Beckers Mathieu, ledenadministratie, 
secretaris, PSIOI lessenreeks : Houter- 
stroat 100 37B2 Gellik Oil 71H813 

ftmtinx Luc, soft- en hm*dwm*e, lesge- 
wer : Bel ipoststraat HI 3500 Basse It 
Oil 27M0H3 


fc-ockwans Rene, cartridgeservice : leg- 
gevoerdestraat 2 3980 Tes senderlo 

Gijsenbergs Jos, redactie Iilobytje, 
herstelIingsservice Boomkensstraat 
162 3500 Bassett Oil Z7236H 


m I me database 7 databits 
even pariteit 1 stopbit (viewdata). On¬ 
line : vrijdag, zaterdag en zondag van 
22u tot Olu. Telefoo n nmwer Oil 27236H 


TI LOOP 


PHILIPS wonitar BI75H2. Uitstekrnd ge- 
scfcikt voor 80 x 2H karakters. let voet 
en originete verpakking. Bel Oil 2723GH 
CUB wonitar ♦ QL ♦ ICX wuis. leer info: 
011 222608 of 011 229898 (no 18u). 


nieuui n unimer kilobytje 
verschijnt 5^ September 


Bet eerste nutter van Kilobytje, jam- 
gang vijf verschijnt op de hobby- en 
infobeurs op 5 September. Een greep uit 
de inhoud: softwm*e bespreking van (ray 
altijd) nieume QL-software o.a. da uit- 
stekende Spellbound, spellingchecker en 
DP's Desktop Publisher (moarmee deze 
nieumsbrief gemaakt werd). Verder de 
volledige beschrijving van een erg ge- 
wakkelijk zelf te boumen real time 
clock wornwee altijd de juiste tijd ge¬ 
garandeerd wordt zelfs al stoat de QL 
wekenlang uit. 

Data voor volyende vergaderingen warden 
aangekondigd en een nieume EPROl-blom 
service wardt gestart. 



software 


lieronder voIgt een lijstje van soft- 
ware door de QL-yehruikersgroep aanye- 
kocht. Uit(een is woyelijk. Kontakteer 
een van de bestuursleden voor wear in- 
(ichtingen. 


IZYDXFIME: complete 
een toets stoppen'. Erg handig bij de 
PSIOI-prograMta's. 

Oim, QLS1I7CH, QIIXP, TOSEXRSTXR :di¬ 
verse routines voor wultitosking, al of 
niet wet wooie desktop icons. 
QTL8SH: instatlatia van snelle Rflldisc. 
TOOLBOX 2: diverse routines. 

QLIBERfiTOR: superbe BRSIC-campiler. 
TOSCOPY, TRSPRIIT: printer utilities. 
EYE Q: een van de baste grafische sys- 
temen voor QL. 


OLIRILLIST, ARCHIVER: routines, bruik- 
ha< ** PS 10M-prog r am m es 

PCB DESIGNER 1: print lay-outs antwer- 
pen dubbelzijdig en wet autarouting. 


Bouenstaande software werd grandig uit¬ 
getest en voor het grootste gedecltc 
besproken in het Eilobytje. De langver- 
wachte ('» half jam*!) PCBdesigner doet 
het nu uitstekend. Qliberator is een 
leer gewakkelijk te bedienen BftSIC-com¬ 
piler. lam-om eens niet proberen de 
eigen prognsaa's te campileren en ze 
zo 10 tot 20-mool sneller te laten 
Iopen? 


Z88 Sinclair's 
clone killer 


Cmtbridge Computers, de 
producenten van de Z88, 
kondigden deze maand aan 
dat de nieume laptop van 
Clive Sinclair in augus- 
tus in de winkels zal te 
koop liggen. De eerste 
besprekingen in de enget- 
se pers wm-en unaniem lo- 
vend. De prijs liyt op de 
he I ft van die van verge- 
lijkbare Japanse toestel- 
len. De wogelijkheden 
zijn enarm. Ingeboumde 
database, spreadsheet en 
ward processor, sawn wet 
BBC basic zorgen voor een 
uiterst krochtige soft¬ 
ware. De hardware is ver- 
bluffend: een voltedig 
draoghoar toestel wet 
supertwist LCD-scherw, 
'n geruisioos toetsenhord 
en een waxiwuw van 3 Kb 
(in EPROK en RRX) voor- 
handen. Prijs 290 UE pon- 
den. Meer inlichtingen: 
Cambridge Computer Ltd., 
Unit H, Chesterton Mill, 
French's Road, Cambridge, 


harduiare- 


Enige prijzen uit bet 
ruiw assort iwent QL-pro- 
dukten van De Bondt 


Electronics bvba, 

L. Van 

Boeymissenstraat 50 2910 
Maideren tel. 052 331656 

Sandy QXT kit 

16800 

on 6H0 1 drive 

H7H00 

QXT 6HO 2 drives 

51900 

Super Qboard 0k 

8600 

Super Qbocrd 512k 

15350 

Superdisc i'faca 

6990 

Sandy 512k RAM 

6900 

Sandy Superwouse 

6H00 

Sandy Disc drive 

9600 

QL wodem 

3350 

Microdrive cm*tr. 

150 

CP/Mu later 

2995 

Rutospell QL 

1995 

Fwanager QL 

1499 

Bij bestelling via de 
QL-yy wordt karting ge- 
geven. Meer info bij het 
bestwjr. Zie adressen. 
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ICNDAC-ilJfCNKOHSI 
IN CRlrHIPCN a\AN DC LCM 
Dp zondag 1C September organiseert 
Cred van der Neut een bIJeenkomst in 
Sporthal de Walvis, Croenland 17, in 
lArimpen aan de Lek. 

II kunt daar vanaf ongeveer 9.1C j 

terecht 


QL DAG IN LEVERKUSEN B.R.D. 

GEORGANISEERD DOOR DE SINCLAIR QL USER CLUB E.V. 


Uot kunt u zoal veruachten: In de eerste plaats is 
deze bijeenkonst niet alleen voor freaks en cracks 
, er wordt ook aan de beginnende QL-er gedacht. Er 
warden Iezingen gehouden over verschillende onder- 
uerpen, voor elk uat uils. Ook de handel is op de 
bijeenkonst vertegenwoordigd, en zal zoals gebrui- 
kelijk speciale beursprijzen hanteren. 


Ook onze Duitse buren hebben nogal uat QL's in hun 
bezit, hetgeen leidde tot de oprichting van hun 
Sinclair Ql User Club. Deze vereniging telt op het 
nonent ongeveer 1280 leden. Een keer per jaar or- 
ganiseert deze club een “Bundestreffen , een grote 
bijeenkonst dus. 

Ook dit jacr zal dit ueer plaatsvinden, en wel op 
12 Septenber 1S87 

De lokatie wordt altijd zo centraai flogetijk uit- 
gezacht, en de keuze is dit jaar gevallen op het 
pas geopende ontspanningscentrun van BOYER in de 
plciats Leverkusen (Tussen Keulen en Dusseldorf). 

Het Forun (zo heet dot centrun) is sinpel te vin- 
den, onacft het op alle cwtouegen is aangegeven. Er 
ziin ook geen parkeerproblenen, ondat het Forun 
over een eigen parkeergarage beschikt, waar u voor 
DM. 3,08 de gehele dag kunt parkeren. 

Uij ontvingen een offieiele uitnodiging voor de 
gehele vereniging, iedereen van ons is dus harte- 
lijk uelkon! 


Natuurlijk konen vele Ouitse leden net hun QL naar 
het Forun, on nieuws en ervaring uit te wisselen. 
Ook de Nederlandse gasten uordt gevraagd, hun SL 
nee te nenen! De organisatie zorgt voor voldoende 
stopcontacten, alleen een verdeeldoos zelf neene - 
nen. fllles wijst erop, dat deze dag een groot suc- 
ces zal worden! Nog eennaal het adres: 


Het restaurant is de gehele dag geopend; de prij- 
zen zijn uitgesproken laag! 


Forun - Terrassensaal , Leverkusen 
Tel. 09-H9-21H-352H120 — Dirk Nitschke 

DfiTUH; 12 SEPTENBER 1987. 

VRN 11.00 TOT 23.88. Entree gratis 
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DE SIN_QL_AIIR / QUASAR 
DATABANK DRAAIT! 

Enkele dagen voor de beloofde 
datum ging 'onze' databank in 
werking. Hij zal de gehele vakantie 
bereikbaar zijn. 

Willem en Michel Spanjer houden 
de boel draaiend. Jan Bredenbeek 
droeg ook bij aan de goede 
werking. Het begin is er. 

TELEFOON: 03404 - 22533 

U kunt bellen; 300/300,1200/75 
enz. maakt niet uit. Het Astracom- 
modem zoekt het uit en u kunt 
inloggen. 


553 - Stekkertjes en Kabel voor SER en CTL. 

Te koop... 

Zondag?..... 

Acoustische modems... 

554 - Vraagje, diskinterface.. 

ARCHIVE-Vragen. 

555 - Micro Peripherals Disk Interface Gewijzigd. 
556- OFFERTES MET ABACUS. 

558 - Software besprekingen Eye-Q...Quats. 

560 - HELP, hoe krijg ik Russisch uit mijn printer? 

CP/M-nieuws uit QL-World. 

561 - CP/M besproken. 

562 - QL, Quill en DotMatrix Printers. 

565 - SuperBasic keyword van de maand: SELECT. 
566- MACHINETAAL cursus - 3. 

Extra Eprom-bord. 

567 - TURBO COMPILER besproken. 

568 - Super Q de moeite waard? 
















































































































tlb 


o 1 

0 


—r 


BOB V1SSER, Scheepmakerskade 30, 
3011 VX Rotterdam. 010 - 414.3554 

LEDENADMINISTRATIE.sekretariaat, 
PENNINGMEESTER, nabestellen oude 
nummers. 


RON DEN BREEMS, Kroonstaddreef 27, 
3067 RT Rotterdam. 010-455.1234 

REDAKTIE, layout en samenstelling Quasar, 
VOORZITTER. 


KEES VAN DER WAL, Kwekerijstraat 22, 
2613 VE Delft. 

MACHINETAAL, SUPERBASIC, PASCAL, 
HARDWARE-vragen. 

TUSSEN 20.30 en 23.30 UUR !: 
015-120.360 


II 


% 


MICHEL & WILLEM SPANJER, 

Hortensialaan 11,3702 VD Zeist. 
19.00 - 22.00 uur: 03404 - 20581 

REPARATIES, HARDWARE en 
ONDERDELEN. 


m 


ARD JONKER, 

020-230.795 

MACH INETAAL& HARDWARE-vragen. 


CD 


MARC KOOL, 

020-429.345 

C & MACHINETAAL-vragen. 



• •♦4 


FRED BRANDS, Bruggemanlanden 25, 
7542 CA Enschede. 053-77.22.11 
? 

RUUD REDDINGIUS, Ruysdaelstraat 
73b, 

1071 XB Amsterdam. 020 - 643.544 
REDAKTIE BASIC-PROGRAMMA’S 


Stichting SIN_QL_AIR, 


Rotterdam, 
giro: 4597345. 


Vakantie, dat is eerlijk gezegd het enige waar ik 
opdit moment nog aan kan denken. 

Zon, zee, bossen, stranden, bergen, alles. 

behaive computers. 

Ik ben |ebt ybllejdig door de kopij heen enhoop 
.in augustus veel inzendingen op de mat te 
vinden. Toepassingen van Archive, Abacus en 
ervaringen en programma's of tips, 
tekeningen, afbeeldingen, ook voor QL- 
klonen... 

Natuurlijk verwacht ik van niemand dat hij in 
de hitte en in de vakantie achter z'n hobby-box 
gaat zitten, maar er liggen vast overal in het 
land op boekenplanken, onder tafels, in 



iiiet 

kopij voor de Quasar. Stuur het op zodraje 
weer dezelfde kleur als de QL hebt gekregen en 
weer uitgerust thuis bent 

In augustus gaan we er dan weer hard 
tegenaan. 

Nu eerst: A bit of sun, a bit of fun. 
Groetjes, 
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STEKKERTJES en KABEL 
voor SER en CTL POORT 


Het is nog wel eens een probleem 
om aan de stekkertjes te komen die 
in de SER poort (printer, modem ed) 
of in de CTL poort (joystick bijv.) 
passen. De club heeft daarom maar 
een flinke voorraad ingeslagen. De 
stekkertjes zijn met enige moeite 
aan een eigen kabel te zetten: alle 
adertjes (ongestript) in het juiste 
gaatje steken, tot helemaal voorin 
de plug. Dan met een schoeven- 
draaierof iets dergelijks het meta- 
len kontaktje naar beneden druk- 
ken. Het metaal van het kontakt 
snijdt dan door de isolatie van het 
draadje heen en het zit meteen 
vast. Moeilijker wordt het met de 
trek ontlasting. Zowel elk adertje a- 
part als de buitenmantel van de ka¬ 
bel kunnen vastgezetworden. 
Zonder speciaal gereedschap is dat 
echter een hachelijke zaak. Van- 
daar dat ook bijpassende 6-aderige 
kabel en een speciale knijptang is 
aangeschaft; dat garandeert een 
stevig geheel. Je kunt nu stekker¬ 
tjes, kabel of een in elkaargezette 
kombinatie bestellen. De pluggen 
aan de andere kant (aan de printer 
of joystick) moet je er zelf maar 


aanmaken; daarvoor zijn geen spe¬ 
ciale onderdelen of gereedschap- 
pen nodig. 

De prijzen: stekkertjes f3,50 per 
stuk en kabel f3,50 per meter (afron- 
den op een halve meter) plus 
verzendkosten. De verzendkosten 
hangen alleen at van het totaal aan- 
tal meters kabel dat je bestelt want 
dat is 1 zwaarste. 
geen kabel: fl.50 

0.5 m -1.0 m kabel: f2.50 

1.5 m - 2.0 m kabel: f3.30 

2.5 m - 6.0 m kabel: f4.50 

6.5 m -12.0 m kabel: f7.00 

Het bestellen: stuur een briefje en 


QL kant: SER stekkertje in SERI 


vermeld daarin duidelijk welke stek¬ 
kertjes (SER of CTL) je wilt hebben 
en evt. of het aan de kabel gezet 
moet worden. Het aanzetten kost 
niets extra, maar stekkertjes eraf 
halen betekent in de praktijk: afknip- 
pen en stekkertje weggooien. Voor 
de betaalmogelijkheden en het a- 
dres: zie het bestelformulier van de 
cartridgeservice. 

Tenslotte: de aansluitingen van de 
SER en CTL poorten staan in het 
handbook in het hoofdstuk 'con¬ 
cepts' onder het kopje 'communica¬ 
tions' en 'joystick'. De standaard 
printerkabel die Sinclair levert heeft 
de volgende aansluitingen: 


PRINTER kant: 25 polige D connector 


pen 1 zwart GND aarde pen 7 singaal aarde 

pen 2 wit TXD data input pen 2 dataoutput 

pen 3 groen RXD dataoutput pen 3 data input 

pen 4 blauw DTR ready input pen 20 ready output 

pen 5 rood CTS ready output pen 5 ready input 

pen 6 oranje - +12Volt pen 6 DSR input (meestal niet 

nodig) 

Met joysticks heb ik geen ervaring maar als iemand de aansluitingen weet, 
dan houd ik me aanbevolen 

Kees vd Wal. 


GOEDKOPE CARTRIDGES 
UITVERKOCHT 


Er bleek heel wat belangstell ing te 
bestaan voor de aanbieding van 
goedkope, gebruikte cartridges. De 
beschikbare hoeveelheid (ca. 100 
setjes van 5 cartridges) is in zeer 
korte tijd uitverkocht en ik heb me 
blauw gekopieerd aan de bestel- 
lingen voor software die er meteen 
opgezet moest worden. 

Inmiddels was er vorige maand een 
volgende zending uit Engeland.; 
"onze man in London" heeft stad en 
land afgebeld maar ook in Engeland 
zijn de goedkope cartridges gewoon 
op. We zijn dus weer aangewezen 
op de 'gewone' handel. In welke la- 
ge prijs dat deze keer heeft geresul- 
teerd heeft u vorige maand kunnen 
zien. 

Verder zijn cartridges verkrijgbaar 
bij de grotere vestigingen van V&D 
(prijs 9.95) en Dixons (prijs ca 
12.50, hoewel ze tot hetzelfde con¬ 
cern behoren en ook deelnemen in 
de 'Micro Computerclub Neder¬ 
land'). 

Voor postorders kun je terecht bij 


Elra (tel: 010 4664038 of 4670677) 
en Komin (tel: 040 456660). Prijs: 

10 voor 75,- plus ca 10,- verzend¬ 
kosten. 

Ook is Dataskip te proberen (01820 
20581); pri js onbekend. 

Overigens: de cartridges zijn dezelf- 
de als die gebruikt worden voor de 
Sinclair Spectrum microdrive. Als je 
een Spectrumwinkel kunt vinden 
dan is er dus een goede kans dat 
ze ook cartridges hebben. De QL en 
Spectrum kunnen alleen elkaars 
cartridges niet lezen omdat het alle- 
maal wat anders op het bandje 
staat.<kees> 

PS.® Bij het ter perse gaan 
van dit nummer was het niet 
bekend of de nieuwe 
voorraad cartridges al weer 
op was. 


Te koop: 

QL, disk-interface, 720 Kb 3.5 inch 
diskdrive, 2 joystick-kabeltjes, 18 
cartridges met software in opberg- 
doos, 10 ds/dd 3.5 inch diskettes. 
VraagprijsfllOO,- 
Ook tos te verkopen. 

Patrick Vervoorn. 
Tel.:01840-16774 


i 


Maarten de Moor vraagt in een P.S. 
waarom geen bijeenkomst op 
zondag, Ron vraagt ’waarom wel'. 

Het zou mij ook prima uitkomen om 
op het op zondag te doen, het is 
mijn enige vrije dag in de week 
omdat ik 's-Zaterdags in mijn zaak 
moet zijn.lk ben nieuwsgierig of er 
meer clubgenoten zijn voor wie de 
zondag beter uit zou komen. 

Ger Oosterbaan 



Acoustische modems... 

Bij Funtronics zijn acoustische mo¬ 
dems te koop voor f59,-. In combina- 
tie met een telefoon van f7.50 levert 
dat, na wat geknutsel, een goed wer- 
kend systeempje op om onze data¬ 
bank mee te bekijken. We bekijken, 
na de vakantie, ook de mogelijkheid 
om deze dingen kant en klaarte le- 
veren aan leden. 
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Vraagje. 


Ik zou graag willen weten of iemand 
er kans toe ziet om voor mij het 
disk i/o programma van een eprom 
op een disk-interface kaart te ko- 
pieren naar een cartridge. Het is 
niet zo belangrijk van welk disk-in¬ 
terface kaart; wel is het gemakke- 
lijk als ik weet welke disk-controller 
er op zit. Misschien kunnen jullie 
zelfs ook nog voor een schema zor- 
gen van een disk-interface kaart. 
Dat zou gemakkelijk zijn in verband 
met het uitzoeken van adressen 
van disk-controller en analyseren 
van het programma, waarbij onge- 
twijfeld aanpassingen gemaakt 
moeten worden voor mijn 4x8" 
ss/dd. 

Misschien interessant voor jullie: 
het 1C CLA 2345 in plaats van CLA 
2310, geeftgedurende de vertikale 
sync geen horizontale sync. Dus 
problemen bij een monitor zonder 
horizontale oscillator, zoals mijn 
monitor. Zodoende moest ik een 
oscillator inbouwen. Hopend op 
een positieve reaktie verblijf ik met 
vriendelijke groeten. 

Cor Brouwers. 


ARSMYfcYraqen 

Enkele vragen betreffende ARCHIVE 
vragen zelf weerom een antwoord. Niet 
alleen Henk kan dan weer vooruit; ook 
andere leden kunnen hier hun voordeel 
meedoen. 

Welke doorgewinterde Archive-ge- 
bruikers e/o psion-software ken- 
ners kunnen mij en de andere Qua- 
sar-lezers oplossingen aan de hand 
doen voor de volgende problemen 
waar iktegenaan ben gelopen bij 
het werken met een groot bestand 
van octrooien en titelbeschrijvingen 
van boeken en tijdschriften. 

Veldlengte 

Zowel in het beschrijvingsmodel 
(Format) van de records voor het oc- 
trooienbestand als voor het litera- 
tuurbestand, heb ik behoefte aan 
velden (bijv. voor de titel) die langer 
zijn dan 66n regel. Ik heb dit opge- 
lost door een veld Titel$ te noemen 
en het volgende veld VervolgT$. 

Het probleem is echter dat Archive 
tussen de velden een spatie reser- 
veert. 


De vraag is nu: 

Is er een procedure bekend of te 
schrijven, waarbij deze spatie ach- 
terwege blijft, zodat je een aan66n- 
gesloten titel kunt printen, of een 
true om een veld over meerdere re¬ 
gels te creeren? 

Un if or me dumps 

Een ander lastig probleem is, dat de 
QL een bestand dat moet worden ge- 
dumpt eerst helemaal op veldleng- 
ten gaat nalezen: Als je een veld- 
regel, of bepaalde velden, niet tot 
het eind hebt volgetypt, begint het 
printen van het volgende veld direct 
(+ een spatie I) achter de lengte van 
het vorige veld. 

Wat daar vervelend aan is: 

Uit mijn octrooienbestand moet ik 
dumps maken van verschillende se- 
lecties. In die selecties komen dan 
telkens records voor met verschil¬ 
lende veldlengten. De "lay-out" ofte- 
wel het aanzicht van de dump ziet 
er dan per selectie anders uit, en 
dat is knap irritant. Het zou mooi 
zijn, wanneer de QL bij een selectie- 
dump de grootste veldlengtewaarde 
zou gebruiken van het totale be¬ 
stand waaruit de selectie is ge¬ 
maakt. 

E6n oplossing is natuurlijk, om in 
tenminste 66n record alle velden 
aan te vullen met spaties tot het 
eind van de veldregel. 

Prlnterdrivers 

Ik heb behoefte aan een aantal ver¬ 
schillende printerdrivers: Het printer- 
installeerprogramma biedt slechts 
mogelijkheid tot 10 omzettingen 
(Translations). 

Mijn probleem istweeledig: 
Allereerst kom ik aan die 10 transla¬ 
tions te kort (Het octrooienbestand 
bevat veel Franse en Duitse let¬ 
ters), dus de vraag is: 
heeft iemand een printerinstalleer- 
programma met meerdere mogelijk- 
heden? 

Ten tweede: Ik zou het plezierig vin- 
den wanneer je de diverse printer- 
drivers met een naam zou kunnen 
wegschrijven en deze weer vanuit 
het commando Print (Quill) of dump 
(Archive) met deze naam zou kun¬ 
nen aanroepen. 

Screendump 

Je gelooft het niet, maar op mijn 
werk (speciale bibliotheek) moet ik 
me behelpen met een ENIAC-data- 


baseprogramma, dat op een IBM-36 
draait en waarmee niets te dumpen 
valt: geen enkel veld, laat staan 
een combinatie van velden. Het eni- 
ge wat kan (maar dan ook heel snel 
en gemakkelijk) is een screendump 
van het hele record laten printen. Je 
gelooft het nog steeds niet, maar 
dat is nu weer het enige dat de QL 
vanuit Archive niet presteert. Heeft 
iemand ooit een procedure geschre- 
ven die vanuit archive is opte roe- 
pen en waarmee op een snelle wijze 
een screen is te printen? 

Op het gevaar af dat bij de lezer het 
gezegde: "66n gek kan meer vragen 
dan tien wijzen kunnen beantwoor- 
den" is wakkergeroepen, hoop ik 
toch, dat enige wijzen zich deze vra¬ 
gen serieus zullen aantrekken en 
de moeite willen nemen om in de vol¬ 
gende Quasar e /o priv6 hierop te re- 
ageren. 

Henk Cloosterman 

DeGeerkamp 1009 
6545 HA Nijmegen 
080-7 73646 


PS 

Begin juni is (eindelijk) de HCC-afde- 
ling Nijmegen van de grand geko- 
men. Een goede mogelijkheid om de 
QLte laten zien, en elkaarte ont- 
moeten. Voor meer informatie: 
HCC-nieuwsbrief of Rudolf Ruiter en 
Ren Janson 
tel. 080-77893 


Een 'wijze' ben ik niet, maar misschien 
weet ik een oplossing... 

Veldleng te: Als je velden van meer dan 
ten regel lengte wilt, dan kun je dit doen 
door een eigen screen-layout te definieren 
met behulp van sedit. Als je dan bent aan- 
geland op het punt waarop je door het 
drukken op de spatiebalk de veldlengte 
moet aangeven, dan kun je een extra re- 
gel creeren door op de cursor-downtoets 
te drukken. 

Uniforme dumps : Het dumpen van een be¬ 
stand is de eenvoudigste manier, maar qua 
voimgeving ook de minst geslaagde. Je 
eigen oplossing lijkt prima. Is het aantal 
verschillende 'rappoiten' dat je uit wilt 
draaien te overzien, dan lijkt mij de mooi- 
ste manier om in een procedure je rapport- 
layout vast te leggen en met behulp van: 
print a$ - print rept(" ",20-len(a$)) er 
voor te zorgen dat een bepaalde kolom 
bijvoorbeeld 20 karakters breed is. 

Wat het printerdriver -probleem betreft; 
daarover is in de vorige Quasar het ten en 
ander geschreven. 

Screendump: Voor de oplossing van dit 
ptobleem is, denk ik, echt de kennis van 
een 'wijze' nodig. 

Ron. 
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Na een aantal experimenter! ben ik 
erin geslaagd om de machinecode 
in de eprom van het Microperiphe¬ 
ral (MP) interface te wijzigen en met 
een aantal basic commando's uit te 
breiden. E6n van de wat hinderlijke 
eigenschappen van dit interface is 
dat, als men een bootfile wil laten in- 
lezen van disk de diskdrive als 
'mdv' moet worden aangeroepen. 

Dit geschiedt door een instelling 
(DIP-switch of jumper) op het inter¬ 
face. De normale wijze van aan roe- 
pen van de diskdrive is echter 1dk\ 
dat wordt gekozen door "FSET. 

De bootfile op disk moet dus begin- 
nen met "FSET", dan kan zowel mi¬ 
crodrive als disk worden gebruikt. 
Begin je niet met een bootfile dan be- 
staat de neiging om de disk toch 
met fdk' aan te roepen. Het gevolg 
is een 'notfound'-melding omdat 
een file van de diskdrive dan nog 
met 'mdv' moet worden geladen. 

De door mij aangebrachte wijziging- 
en hebben tot gevolg dat er bij het 
aanzetten van de QL nu ten minste 
twee directory-drivers gemitiali- 
seerd worden, zodat de computer 
nu zowel fdk' als lip' herkent. Als 
men het interface (door middel van 
de DIP switches of de jumpers) z6 
instelt dat van diskdrive 1 een boot- 
file wordt gezocht dan worden er au- 
tomatisch (nou ja door de machine- 
code) drie directory-drivers geinstal- 
leerd, nl ook e6n die 'mdv* voor de 
diskdrive herkent! 

Door FSET (waarom FSET en niet 
MSET?) wordt mdv weer voor micro¬ 
drives gebruikt. Dit is nu alleen no¬ 
dig als men de microdrives wil ge- 
bruiken. Bovendien kan nu flp en 
fdk door elkaar gebruikt worden, 
met dien verstande dat vermeden 
moet worden dat in een opdracht zo¬ 
wel fdk' als flp' voorkomt. 

Dus niet: 

copy flpl ^filename to 
fdk2_filename, maar 
copyflpljilenameto 
flp2_filename. 


Door het introduceren van flp wordt 
tevens de compatibiliteit met ande- 
re merken interface vergroot. 

Een tweede belangrijke wijziging is 
het invoeren van een catalogue pro¬ 
cedure in de eprom. Deze is in eers- 
te instantie gebaseerd op de in QUA¬ 
SAR gepubliceerde mcSDIR. Erzijn 
echter bij het programmeren van 
een eprom problemen die niet bij ma- 
chinecxxJe in RAM voorkomen. 

Een methode is om een gedeelte 
van de resident procedure areate 
reserveren en de routine daar bij het 
aanzetten van de computer naar 
toe te verplaatsen. Deze methode 
heb ik hier niet gevolgd. 

De eprom reserveert nu bij het in 
werking stellen van de procedure 
'cat' een klein stukje geheugen met 
MT_ALCHP (dat aan het eind weer 
vrij gegeven wordt) en gebruikt 
voorts een aantal plaatsen uit het 
basicvariabelen gebied die nog niet 
in gebruik zijn. De cat procedure 
heeft de volgende eigenschappen: 

- in mode 4 wordt in twee rijtjes aan- 
gegeven welke files op disk of 
mdv aanwezig zijn en de fileleng- 
te. 

- bij normale windows stopt hij als 
het window vol is, ook in mode 8, 
waarbij echter maar een rij kan 
worden geproduceerd. 

- dan kan door het indrukken van 
ESC het uitlezen van de directory 
worden beindigd. 

- hij telt het aantal files dat op een 
disk of cartridge voorkomt en 
geeft dat aan. Bij het indrukken 
van ESC geeft hij het tot dat mo¬ 
ment afgedrukte files aan. 

- hij geeft bij het lezen van een disk 
aan of er sprake is van een execu¬ 
table file door middel van een *' 
achter de naam. Bij een mdv ge- 
beurt dat niet. 

- cat (zonder toevoeging) tracht 
eerst flp1_en als dat niet lukt 

f Ip2__ uit te lezen. 

- het is eenvoudig mogelijk om cat 
naar een printer te zenden d.m.v. 
CAT#3;flp1__(bijv). 


Voorts is de procedure 'WDC' toege- 
voegd die het hele scherm vrijmaakt 
en mode 4 kiest. Hetzelfde geldt 
ook voor de procedure 'ccat' die ge- 
lijk is aan 'cat', maar eerst een volle- 
dige 'CLS* uitvoert. Er is nog ruimte 
voor een paar andere procedures in 
de eprom, bijv. een procedure die 
naam en adres van de gebruiker 
van de computer naar een printer 
zendt. Ook heb ik mijn eprom nog 
een procedure toegevoegd om 3,5 
inch floppies te formatteren (single 
sided, 40 tracks), maar helaas 
werkt dat niet ideaal. De assembler 
sources voor de procedures CAT, 
CCAT, CSET en WDC zijn aan de 
cartridgeservice aangeboden. 

Misschien vraagt u zich af hoe het 
mogelijk is zoveel extra in een 8k 
EPROM te krijgen. In de 
oorspronkelijke versie van het M.P. 
waren reeds circa 800 bytes onge- 
bruikt. Bovendien werd in de machi¬ 
necode zeer kwistig met de beschik- 
bare ruimte omgesprongen. Door dit 
te wijzigen (bijv. LONG branches in 
SHORT branches waar mogelijk), 
kon de beschikbare vrije ruimte tot 
meer dan 1080 bytes worden opge- 
voerd. Op verschillende plaatsen 
zijn van routines subroutines ge- 
maakt. Theoretisch zou dit tot enige 
vertraging in het saven en laden 
kunnen leiden, maar dat heb ik nog 
niet geconstateerd. Het formatteren 
van een double-sided disk is zelfs 
van 2 minuten naar minder dan 1,5 
minuut teruggebracht! 

Alle oorspronkelijke procedures en 
de hx$ functie zijn overigens con¬ 
form de handleiding gebleven. 

Mocht iemand met een M.P. disk in¬ 
terface belangstelling hebben voor 
een dergelijke eprom dan ben ik be- 
reid (zolang de prijzen van de 8k e- 
proms op het huidige peil blijven) 
voor fl. 50 een exemplaarte leve- 
ren. 

April '87 
H.J.M.H. Geradts 
Rusthoekstraat 44 
2584 CV 's-Gravenhage 
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Ger heeft gevolg gegeven aan het 
verzoek om ABACUS-toepassingen 
op te sturen. Hieronder voIgt zijn 
u'rtleg van de door hem gebruikte 
'offerte-maker'. 

Utrecht, 9 juni 1987 

ABACUS. 

Een verbazend makkelijk program- 
ma; als je er mee hebt leren werken, 
want echt makkelijk vond ik het in 
het begin beslist niet.Nu zou ik het 
niet meer kunnen missen. Toch ge- 
bruik ik ABACUS maar voor iets 
heel eenvoudigs. In heb een foto- 
zaak en de dingen die bij mijn werk 
het meest voorkomen, naast pasfo- 
to's, zijn portretten en reportages. 

De pasfotohandel heb ik onderge- 
bracht in EASEL, omdat daar weinig 
aan te rekenen valt, zowel de in- 
koop als de verkoop staan vast dus 
alleen de omzet gegevens in een 
grafiek zijn interessant. 

Portretten en vooral reportages zijn 
gecompliceerder omdat de aantal- 
len en afdrukformaten verschillend 
zijn. 

Laat ik beginnen bij de portretten: 
daar zitten een aantal vaste 
gegevens in: een strookfilm van 6 
opnames en een vast ontwikkelbe- 
drag. 

Hetformaat waarin afgeleverd moet 
worden is variabel en de bijbehoren- 
de afdrukkosten ook. Ik heb dus de 
vaste kosten ingevuld in een cel. In 
andere cellen staat de prijs die ik 
moet betalen voor een bepaald for- 
maat ingevuld. 

Alleen de meest voorkomende for- 
maten heb ik ingevuld, de rest gaat 
uit 'de tosse pols'. 

Via de inputformule "askn", te akti- 
veren met F3-X, vraagt het program- 
ma "hoeveel 10x15" etc, en_ 


berekent daarna voor mij hoe- 
veel ik voor de opdracht moet vra- 
gen. Daarbij laat ik meteen even uit- 
rekenen hoeveel BTW ik betaald en 
ontvangen heb om me daarna te la- 
ten vertellen hoeveel BTW ik moet 
afdragen. 

Super makkelijk dus en snel ant- 
woord als een klant iets vraagt. 

De reportage prijzen heb ik er aan 
vastgeknoopt. Ook daar heb ik een 
aantal vaste gegevens: 
filminkoopprijs, ontwikkelkosten en 
het aaantal opnames/ afdrukken 
per film. 

Wil een klant uit de reportage (die 
standaard op 13 x 18 cm wordt afge- 
drukt) 66n of meer bestellingen 
doen op een anderformaat, dan ga 
ikterug naar de portretprijs die dan 
automatisch meeberekend wordt in 
het eindtotaal. Wordt er alleen maar 
een reportage gevraagd dan sla ik 
de eerste inputvragen over. 

Moet ik bijvoorbeeld een reportage 
maken van oma’s verjaardag en het 
moeten 70 foto's zijn met van de 
'statiefoto' 66n vergroting op 30 x 
40 cm, dan hoef ik na intoetsen van 
F3 en X alleen maar in te vullen: 

1 stuks 30x40 en 2 films, en in een 
paar seconden weet ik alles wat de 
klant (en ik) moet weten, inklusief 
mijn BTW afdracht. 

Eenvoudig doch doeltreffend. 

Hoe ik mijn brutowinst bereken, of 
liever: laat berekenen, is ook 
simpel. 

Ik doe gewoon 100% op de netto 
verkoopprijs. De werkelijke winst ge¬ 
gevens hoeven niet in ABACUS 
want die zitten in QL Integrated 
Accounts. 

Wei moet de ontvangen en betaalde 
BTW goed overgebracht worden 
maar dat doe ik met de hand omdat 
ik niet weet hoe ik ABACUS aan IA 


moet knopen. 

ABACUS gebruik ikdus hoofdzake- 
lijk als een offertemaker. 

[Voorde redactie: het lukt me niet 
om deformules uitgeprintte krijgen. 
Er komt van alles uit mijn printer, be- 
halve iets leesbaars. Daarom maar 
het programma hierbij op de cart¬ 
ridges onder de naam "FOTO_ABA". 
Misschien dat het jouw wel lukt. 

Ik hoop dat iemand iets heeft aan 
mijn gebruik van ABACUS. 

Er zijn natuurlijk legio mogelijkhe- 
den te bedenken voor rekenwerk. 
Een huishoudboekje kan b.v.heel 
eenvoudig. 

Het moet me wel van het hart dat ik 
de QL User Guide hierover niet echt 
duidelijk vind. Ik kocht bij V&D voor 
een tientje (afgeprijsd dus) een 
boekje met de titel "het Sinclair QL 
gebruikersboek" geschreven door 
Nico Baaijens en Benno Nolthenius; 
een grappig boek omdat het uit de 
begintijd van de QL is; niet alles 
klopt dan ook nog, maar de praktijk 
voorbeelden zijn erg handig. De 
schrijvers zijn nogal 'slijmerig'over 
de QL; het ding wordt echt de hemel 
in geprezen! 

Goed, genoeg gepraat voor van- 
daag. De groeten van de Utrechtse 
babbelaar: 

Ger Oosterbaan 


(Het printen van de formules van 
een spreadsheet gaat met F3- 

P(rint)-F(ormulae).biz. 41 

handleiding. Een aardige 
bijkomstigheid is dat je zowel de cel- 
waarden als de formules naar een 
mdv-file had kunnen printen. Dat 
laatste heb ik nu gedaan om er een 
bruikbaar brok tekst van te kunnen 
maken)) 


m 
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A 

B 

c 

D E 

F 

G H 

I 

A B 

C D E F 

G 

H I 

1 

film 


2.50 

2.50 

0 

10.5 

0.00 

1 


F38 

F42 

2 

BTW 

20% 

0.50 

0.50 


BTW 20% 

0.00 

2 



F61 

3 








3 




4 

O&A 


9.00 

9.00 




4 




5 

BTW 

20% 

1.80 

1.80 




5 




6 




13.80 




6 

F16 



7 

Portret 

10x15 

5.00 

1 5.00 


prints: 0 

0.00 

7 

F13 F24 


F47 F63 

8 


13x18 

18.40 

0 0.00 


BTW 20% 

0.00 

8 

F30 F25 


F50 

9 


20x25 

24.70 

0 0.00 




9 

F35 F26 



10 


30x40 

49.40 

0 0.00 




10 

F36 F27 



11 


50x60 

78.80 

0 0.00 


Vk.exBTW 

5.00 

11 

F37 F28 


F56 

12 




5.00 


BTW 20% 

1.00 

12 

F23 


F54 

13 

BTW 

0.20 


1.00 



— 

13 

F45 



14 




6.00 


Veikoop: 

6.00 

14 

F34 


F58 

15 







= 

15 




16 




5.00 




16 

F17 



17 








17 




18 



1 

— 

AfdrBTW 

1.00 

18 



F48 

19 

Verkoop 


-> 

22.50 




19 

F29 



20 








20 




21 

Prijs 

ex 

BTW 

18.75 




21 

F44 



22 

BTW 

bedrag 

20% 

3.75 




22 

F19 



23 








23 




24 

BTW 

afdracht 


0.45 




24 

F31 




De gebruikte notering van ABACUS 
is misschien het beste te doorzien 
aan de hand van een voorbeeld. 

In cel II moet volgens bovenstaand 
overzicht de formule F42 staan. 
Deze zoeken we hieronder op: F42: 
C[-2]R[+0] * C[-1]R[+0]..„ Dit bete- 
kent dat in cel II staat: 
Vermenigvuldig de cel die 2 ko- 
lommen naar links ligt (Gl) en 0 rijen 
naar boven of beneden (op dezelfde 
rij dus: 1!) met de cel die 1 kolom 
naar links ligt (HI) en ook op dezelf¬ 
de rij (11). Oftewel tik in bij cel II: Gl 
* HI. 

Tja het is even opletten, maar het 
voorkomt dat een aantal formules 
die in principe hetzelfde doen meer- 
dere malen geprint moeten worden. 
Nu komt dat in deze toepassing toe- 
vallig niet voor, maar vaak zal dat 
wel het geval zijn. 


F13 :askn("Hoeveel 10x15") 

F16 :C[+0]R[-5] + C[+0]R[4] + C[+0]R[-3] + C[+0]R[-2] + C[+0]R[-1] 

F17 :C[+0]R[-4] * 1 

F19 :C[+0]R[-3] -C[+0]R[-1] 

F23 :C[40]R[-5] + C[+0]R[4] + C[+0]R[-3] + C[+0]R[-2] + C[+0]R[-1] 
F24 :C[-2]R[+0] * C[-l]R[+0] 

F25 :C[-2]R[+0] * C[-l]R[+0] 

F26 :C[-2]R[+0] * C[-l]R[+0] 

F27 :C[-2]R[+0] * C[-l]R[+0] 

F28 :C(-2]R[+0] * C[-l]R[+0] 

F29 :C[+0]R[-18] + C[+0]R[-15] + C[+0]R[-5] + C[+0]R[-3] 

F30 :askn("hoeveel 13x18") 

F31 :C[+0]R[-2] - C[+0]R[-22] - C[+0]R[-19] - C[+0]R[-11] 

F34 :C[+0]R[-2] + C[+0]R[-1] 

F35 :askn("hoeveel 20x25") 

F36 :askn(”hoeveel 30x40”) 

F37 :askn(”hoeveel 50x60") 

F38 :askn("Hoeveel films") 

F42 :C[-2]R[+0] * C[-l]R[+0] 

F44 :C[+0]R[-2] * 100/120 
F45 :C[+0]R[-1] * C[-3]R[+0] 

F47 :C(-l]R[-6] * 36 

F48 :C[+0]R[-6] - (C[+0]R[-16] + C[+0]R[-10]) 

F50 :C[+0]R[-1] * 0.2 
F54 :C[+0]R[-1] * 0.2 

F56 :C[-4]R(+1] + (2*C[+0]R[4] + C[+0]R[-10]) 

F58 :C[+0]R[-3] + C[+0]R[-2] 

F61 :C[+0]R[-1] * 0.2 
F63 :Cf-l]R[+0]* 2.116 


Bij F17 kunnen we net zo goed alleen C[+0]R[-4] invullen en het *1 laten 
vervallen. 
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Het programma EYE-Q van de firma 
DIGITAL PRECISION is 66n van de 
vele tekenpakketten die voor de QL 
te koop zijn. Ik vind het wat moeilijk 
een goed oordeel te geven, omdat 
ik mogelijk wat al te kritisch ben en 
verwend door professionele teken- 
programma's. Tergeruststelling: 
EYE-Q is volgens andere recensies 
een van de beste pakketten voor de 
QL. 

Voor de QL zijn er zo geschat toch 
zeker vijf tekenprogramma’s. Laten 
we de voornaamste eigenschappen 
van EYE-Q eens doorlopen: 

De handleiding is goed, heel 
duidelijk en is verlucht met wat sim- 
pele tekeningetjes die overigens 
niet (I) met behulp van een compu¬ 
ter zijn gemaakt. Een teken aan de 
wand? 

Mogelijke commando's worden 
tijdens het tekenen niet getoond op 
het scherm. Er is wel een pull_down 
menu en een "help" mogelijkheid. Je 
moet dus nogal eens teruggrijpen 
op het manual. Voor degenen onder 
ons die echt regelmatig gaan wer- 
ken met EYE-Q natuurlijk geen be- 
zwaar, die kennen de kommando’s 
na enige tijd wel van buiten. 

In het beeld staan enkele gegevens 
over o.a. de positie van de kursor, 
de kleur van inkt en papier en de 
dikte van de pen. Met de kursortoet- 
sen kan de pen worden bewogen. 
Tekenen en wissen zijn de basismo- 
gelijkheden. De grootte van de pen 
kan naar believen worden gekozen. 
De "airbrush" mogelijkheid werkt 
niet prettig, omdat er een zeer 
scherp begrensd vlak met pixeltjes 
wordt "besproeid". Vloeiende over- 
gangen zijn op deze wijze niet moge¬ 
lijk. Voor papier- en inktkleuren 
staat een uitgebreid pallet ter be- 
schikking. Jammer genoeg vult de¬ 
ze kleurenwaaier het hele scherm, 
en is de tokening (tijdelijk) onzicht- 


baar. Dat heeft tot gevolg, dat de ge¬ 
kozen kleur veelal net niet de ge- 
wenstetint is, en de keuze opnieuw 
moet worden gedaan. Het aantal 
kleurschakeringen wordt nog groter 
(maarookonvoorspelbaarder) in- 
dien u mengkleuren maakt door mid- 
del van OR- en EXOR funkties. Dit 
komt grotendeels overeen met de 
mogelijkheden van het "OVER" kom- 
mando van SUPERBASIC. 

Toevoegen van tekst is mogelijk. 

Het "undo" kommando maakt het 
effekt van de laatste bewerkingen 
ongedaan. Vlakken kunnen worden 
ingekleurd en de tokening kan wor¬ 
den uitvergroot in 2 stappen. In zo'n 
uitvergrote tokening zijn echter bij- 
na geen bewerkingen meer moge¬ 
lijk. Bij CAD-achtige (CAD= compu¬ 
ter aided design) programme's is de 
"rubber banding" optie zeer gebrui- 
kelijk. Ook EYE-Q bezit deze moge¬ 
lijkheid. Hiermee is het mogelijk een 
lijn, cirkel of rechthoek te tekenen. 

In deze mode is er steeds een lijn 
aanwezig tussen beginpunt en de 
momentele positie van de cursor. 

Het lijkt inderdaad op een elastiekje 
tussen begin- en eindpunt. Bij de cir¬ 
kel en de rechthoek kan de grootte 
worden gevarieerd. Een cirkel kan 
bovendien een ellips worden, en 
een rechte lijn een kromme. Het zal 
u duidelijk zijn dat dit een van de 
krachtigste bevelen is voor dit soort 
programma's. 

Het beeld kan vertikaal of horizon- 
taal "uitgerekt" worden. Wat het nut 
hiervan is, ontgaat mij. Ten eerste 
zijn de stappen vrij groot en boven¬ 
dien is de resolutie van hetbeeld 
nogal grof, zodat je snel nogal 
vreemde effekten krijgt. 

Tot slot is er nog een "FONT-editor". 
Hiermee kunt u uw eigen 
karakterset ontwerpen. Er is echter 
een grote beperking: de bestaande 
matrix van 5 bij 9 moet gehandhaafd 
blijven. Grote of echt fraaie letters 
zijn dus niet mogelijk. 

Tot zover de belangrijkste bevelen. 
Natuurlijk zijn er nog veel meer: 
load, store, copy, recolor, print en 
al die andere "gewone" bevelen. 

Zeer belangrijk is de printer driver. 
Wat is het nut van een mooie token¬ 
ing als die niet kan worden gerepro- 
duceerd. Een EPSON driver hoort 
bij het programma, verder wordt er 
verwezen naar de drivers die bij 
EASEL horen. 


Het kopieren van afbeeldingen zal 
afhankelijk van het gebruikte bevel 
problemen opleveren omdat er in de 
fileheader (!) gegevens staan over 
de grootte van de file, het aantal 
kleuren en de wijze van kompres- 
sie. Meer hierover staat in de file 
"updates_doc" die op de cassette is 
toegevoegd. 

Het is niet mijn bedoeling alle moge¬ 
lijkheden uitputtend te behandelen 
in een kort artikel. Het lijkt ook niet 
erg zinvol; iedereen gebruikt zijn 
programma's voor andere toepas- 
singen en daarbij komt ook nog de 
persoonlijke smaak. Maakzelf eens 
kennis met het programma en vorm 
uw eigen oordeel. 

Fred van der Neut 


BUREAU EN BUREEL 


Een computer telt tegenwoordig niet 
meer mee wanneer er niet een zoge- 
naamd "front-end" voor te krijgen is. 
In het nederlands hebben we daar 
nog geen goed woord voor, maar 
een van de sympatiekste vertaling- 
en vind ik "bureau", ondanks het feit 
dat dit ook geen oorspronkelijk ne¬ 
derlands woord is en we dus eigen- 
lijk van de regen in de drup raken. 

Dit bureau bepaalt de wijze waarop 
de gebruiker de computer kan be- 
dienen. 

De Macintosh was indertijd de 
eerste computer voor het gewone 
publiek die voorzien was van zo een 
bedieningswijze. Voor IBM -kompati- 
bele machines is niet lang geleden 
(onder andere) GEM gekomen. Er 
wordt gewerkt met afbeeldingen 
(icons) en essentieel is, dat een be¬ 
vel niet meer wordt ingetypt, maar 
dat het wordt aangewezen met de 
cursor en vervolgens wordt uitge- 
voerd door een simpele druk op de 
knop. De bediening geschiedt bij 
voorkeur met behulp van een muis. 
Ook voor onze QL is sinds jaar en 
dag zo'n programma verkrijgbaar: 
ICE. 

Inmiddels zijn daar nog wel 5 tot 10 
programma's bijgekomen die iets 
soortgelijks doen. Onbegonnen 
werk natuurlijk die allemaal te be- 
spreken. Heel even een paar namen 
van programma's met de voornaam¬ 
ste eigenschappen zodat u het 
spoor niet helemaal bijster raakt: 
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ICE: Bediening 

m.b.v.afbeeldingen en de muis 
EASE: Idem maar wat primitiever en 
langzamer 

QIMP: Bediening m.b.v. 
afbeeldingen en muis of cursor 
QATS: Bediening m.b.v. vensters, 
geheel zelf instelbaar 
QRAM: Bediening m.b.v. 
afbeeldingen, gedeettelijk zelf instel¬ 
baar 

ICICLE: Key-define met afbeelding¬ 
en (samen met ICE) 

QKICK: Bediening m.b.v. muisof 
cursor. 

In grote lijnen komen dus al deze 
programma's met elkaar overeen. 
Het ene is soms wat handiger, daar- 
voor heeft het andere weer wat 
meer mogelijkheden. Welk bureau 
voor u het meest geschikt is, hangt 
ook erg samen met het soort werk 
dat u doet op uw computer. De 
nieuwere bureau's wijken in twee op- 
zichten af van de wat oudere: op de 
eerste plaats zijn ze geschikt om ge- 
lijktijdig meerdere programma's te la- 
ten draaien (bijvoorbeeld Quill met 
Archive) en ten tweede ondersteu- 
nen ze echte vensters ("WIN¬ 
DOWS"). 

Als u dus weer terugkomt in Quill 
nadat er vanuit Archive wat adres- 
sen zijn toegevoegd, dan is het 
Quill scherm nog helemaal intakt. 

De prijs die hiervoor wordt betaald is 
de benodigde hoeveelheid geheu- 
gen: per scherm 32k. Er is dus in 
het algemeen een geheugenuitbrei- 
ding nodig. 

Vaak maakt een RAM-disk deel uit 
van het bureau programma. 

KEYDERNE en QATS. 

Om met het gemakkelijkste deel te 
beginnen: het programma 
KEYDEFINE. 

Keydefine maakt het mogelijk 
strings gemakkelijk op te roepen, 
met behulp van de ALT toets en nog 
een andere, vrij te kiezen toets. 

Hebt u vaak de string "DIR MDV1_" 
nodig, dan kunt u die regel eenvou- 
dig oproepen met slechts twee 
toetsaanslagen ("ALT" en nog een 
andere toets, bijvoorbeeld de "1"). 
Bezitters van de TOOLKIT II zullen 
nu direkt zeggen dat zij dat ook kun- 
nen. Dat is juist: Keydefine kan nau- 
welijks iets meer. Bij Keydefine mo- 
gen de strings langerzijn, bij beide 
programma's is het ook mogelijk de 
strings direkt (dus zonder ook nog 
<CR> te drukken) uit te voeren. 


Keydefine heeft als enige extra en- 
kele files met kant-en klare strings 
voor de diverse Psion programma's 
en Super Basic. 

Het programma ICEICLE zou je de 
opvolger van Keydefine kunnen noe- 
men: het doet precies hetzelfde 
maar het is mogelijk bij iedere string 
ook een afbeelding (icon) te definie- 
ren. Door het plaatje te kiezen wordt 
de bijbehorende string uitgevoerd. 
Het voordeel is duidelijk: Van een 
paar kommando’s kunt u gemakke¬ 
lijk onthouden met welke toets ze 
opgeroepen moeten worden; bij 
meer en meer komplexe bewerking- 
en laat het geheugen ons wel eens 
in de steek. Een afbeelding , die als 
een soort helpmenu kan worden op¬ 
geroepen, voorkomt twijfel in zulke 
gevallen. Icons kunt u zelf ontwer- 
pen in een matrix van 16 bij 24 punt- 
en. Natuurlijk heeft het programma 
"echte" vensters, zodat het scherm 
dat bij uw hoofdprogramma hoort 
niet wordt beschadigd. 

QATS 

Volgens mij is QATS het meest uni- 
versele bureau programma. Het kan 
bijna alles en u kunt er zelf zeer 
goede printerdrivers mee maken. 
Keerzijde van de medaille is dat er 
uitsluitend met tekst (dus geen af¬ 
beeldingen) in de vensters wordt ge- 
werkt en dat de beschrijving van het 
programma moeilijk leesbaar is. Met 
enige moeite echter kunt u voor uw 
toepassing mooie pull-down menu's 
maken met daarin de tekst die u zelf 
hebt ontworpen. Maar wat doet 
QATS dan nu eigenlijk? Op de vraag 
wat QATS allemaal kan blijft het 
manual vaag. Dat heeft twee oorza- 
ken: ten eerste kan het programma 
erg veel. Ten tweede worden deze 
manuals kennelijk geschreven door 
programmeurs. Die mensen kennen 
hun programma natuurlijk zo goed, 
dat ze vergeten een fatsoenlijke 
inleiding te schrijven. Zeer snel 
wordt overgegaan tot het "hoe doe 
ik het", zonder eens uit te leggen 
WAT er mogelijk is. De gebruiksaan- 
wijzing bestaat uit bijna 40(1) dicht- 
bedrukte A4 kantjes, en daar komt 
u niet in een avondje lezen mee 
klaar. Erzijn 13 kantjes met voor- 
beelden, en dat geeft al aan dat de 
schrijvers kennelijk ook in de gaten 
hebben gehad dat mogelijkheden 
uitleggen onbegonnen werk is. Ik 
kan het ook niet beter, want ik heb 
het programma pas net een paar 



avonden getest. Toch even de voor- 
naamste eigenschappen: 

De vier PSION programma's kunnen 
vanuit QATS worden gestart en ook 
weer worden verlaten indien u extra 
RAM hebt. In tegenstelling tot een 
programma zoals QRAM kaner 
steeds maar e6n programma tege- 
lijkertijd draaien en is er geen stand- 
aard RAMdisk. Dat is niet optimaal, 
maar voorkomt de volgende proble- 
men: 

Er zijn geen aparte versies van de 
PSION programma's nodig die voor- 
komen dat bijvoorbeeld QUILL 
direkt alle geheugen in beslag 
neemt (de zaak zou dan 
ogenblikkelijk vast lopen) en waarbij 
bovendien wat voorzichtiger wordt 
omgesprongen met het openen en 
sluiten van windows. Pogingen 
steeds het oude window te bewaren 
lopen in dat geval na een paar maal 
vast door gebrek aan geheugen (er 
is immers 32k per scherm nodig). 

U kunt ook andere programma's 
(naar eigen keuze) vanuit QATS 
starten en stoppen. U kunt met 
uitgebreide "wild-cards" werken. 
Toolkit-bezitters zijn hiermee ver- 
trouwd. Snelle kopieer routines. 
Directories van een of meer devices 
kunnen gelijktijdig worden getoond 
en gesorteerd. Er is een program- 
meerbare printerdriver en spooler. 
Alle gewone bewerkingen, zoals 
wissen van files en het formatteren 
van media zijn mogelijk. Zoals bij de 
meeste bureaus is het ook even 
wennen aan QATS. Hoewel in 
principe alle bewerkingen duidelijk 
zijn, heeft toch steeds ieder 
programma zijn eigen manier van 
werken. We computeren voor ons 
plezier en zo'n bureau is natuurlijk 
erg leuk en fraai. Qats is 
waarschijnlijk het meest veelzijdige 
en daarmee tevens het moeilijkste 
programma. Programma's zoals 
QRAM en QIMP zijn fraaier en ge- 
makkelijker te gebruiken. 

Mijn raad: kies er een uit en probeer 
daar zo veel mogelijk over te weten 
te komen. 

AUTEUR: Karel Walraven 
BRON:Kilobytje 

FvdNeut 
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HELP! 

Hoe krijg ik Russisch 
uit m'n printer? 


Sinds een maand in het bezit van 
een QLprinter popelde ik om op een 
of andere manier eindelijk eens zelf- 
gemaakte Russische teksten op pa¬ 
pier te kunnenzetten. 

bolletje 

"Da's toch niet zo moeilijk, je koopt 
gewoon een Russische typemachi- 

ne of je neemt zo'n(!) bolletje." 

Goedgemeende opmerkingen van 
wat collega's op de middelbare 
school waar ik betaald liefhebber in 
Frans en sinds kort ook Russisch. 
Maar kan ik die collega's duidelijk 
maken dat ik een QL heb en dat een 
'bolletje' of iets dergelijks niet 
'commeilfaut' is? 

Hoongelach, 'een QL!?' ,zou mijn 
deel zijn en verder aandringen voor 
hulpzinloos. 

glasnost 

Groot was dan ook mijn vreugde 
toen ik via de cartridge-service EP- 
FOUNTkon bemachtigen waarop 
een volledige Russische karakter- 
set zat. Hupsakee, russ_chs in 
QUILL 'gepatched', geen probleem: 
ik typ F4, highscript en voor mijn 
ogen is het een en ai GLASNOST 
op het scherm. 

printen? 

Mijn QLprinter is echter meer van 
het behoudende soort: elke 
perestroika die ik op hem afvuur om 
bv. PREAMBLE te veranderen, 
wordt beantwoord met een conser¬ 
vative uitdraai van karakters waar 
ik niks mee kan beginnen. 

Is de handleiding in Epfount_doc 
niet volledig genoeg, schiet mijn 
kennis van het Engels te kort, zie ik 
iets over het hoofd ? Het laatste lijkt 
mij het meest waarschijnlijk. 


help! 

Ondertussen pijnig ik al 3 weken mij- 
zelf en m'n familieleden met het vin- 
den van het verlossende antwoord: 
de sfeer wordt thuis grimmiger! 

Zelfs Kees van der Wal en Dick 
Verroen gebeld: ze doen hun best, 
maar tot nu toe 'nitsjew'. 

Wie o wie is in staat en zo vriende- 
lijk mij gedetailleerde aanwijzingen 
of advies te geven die van mij weer 
een gewaardeerd (?) lid van de sa- 
menleving kunnen maken? 
Vanzelfsprekend ben ik bereid tot 
een wederdienst! 

lets heel anders. 

moet mij van het hart.en dat betreft 
de laatste bijeenkomst in Utrecht: 
als jong QUASARlid (sinds 3 maand- 
en) keek ik enorm uit naar zo’n bij¬ 
eenkomst. Voor de eerste keer met 
gelijkgestemden(?) bij elkaar, 6en 
groot feest der herkenning en van 
uitwisseling van allerlei wetens- 
waardigheden! 

Wat een domper als je dan binnen 
kwam: op het eerste gezicht alle- 
maal freaks' en techneuten' die 
een aankomend Ql'er niet zien 
staan, laat staan wegwijs zouden 
willen maken. Geen borden boven 
tafels met daarop nuttige teksten 
als: 

'INFORMATIE OVER QUASAR', 

'HIER UW VRAGEN OVER SOFTWARE’, 
'VRAGEN OVER HARDWARE', 
'ALGEMENE INFO OVER DE QL', 

'GOEDE ADRESSEN VOOR.' 

of iets dergelijks! 

Schuw 

baan je je een weg tussen dat nijve- 

re bijenvolkje. Zou ik.? Nee,die 

is zo druk bezig, maar even niet 
lastig vallen met (natuurlijk)een on- 
benullige vraag. Jammer, weer een 
gemiste kans 

Toegegeven, ik overdrijf lichtelijk, 
een brutaal mens heeft immers de 
halve wereld en we vreten je heus 
niet op, ik weet het. Maar je voelt je 
wel verloren tussen zovele onbeken- 
den. 


Remedie ? 

Alle komende bijeenkomsten aflo- 
pen, dan weet Abraham snel ge¬ 
noeg waar 'ie' de mosterd vandaan 
haalt. 

Ja, zo lust ik er nog wel een paar. 

Als de overheid zo reclame (dus 
geen reclame) zou maken voor ons 
stelsel van sociale zekerheid, dan 
zou het woord f inancieringstekort' 
nog uitgevonden moeten worden! 

Het gaat er natuurlijk om dat enige 
informatie, op zo'n bijeenkomst, de 
leden wordt GEGEVEN en dat er 
niet om GEBEDELD hoeft te wor¬ 
den.* 

Zo te horen op de bijeenkomst was 
ik niet de enige met kritiek op dit 
punt. Beschouw het als een bijdra- 
ge aan een eventuele discussie/ 
verbetering in de toekomst. 

A.G.Vermeulen , 
Castricum 

* (Gewoon VRAGEN zou 
volstaan . ®) 



tuft QL WooMI 

©P/H w@©ir dks QL 

Ultrasoft heeft recent aangekond- 
igd dat zij binnenkort eenversie van 
het CP/M besturingssysteem voor 
de QL gaat maken. Dit besturings¬ 
systeem is (was) wereldwijd in ge- 
bruik en er zijn werkelijk duizenden 
programma's voor gemaakt, o.a. 
Wordstar, Multiplan en DBase II. 

De CP/M emulator van Utrasoft is 
geheel software-matig en zal wor¬ 
den verkocht op een EPROM-chip. 
Het past op een standaard QL van 
128k en kan gebruik maken van de 
microdrives en floppy discs. Een 
van de mogelijkheden is terminal 
emulation' met gebruik van full¬ 
screen editing'. De toepassing van 
CP/M moet gezien worden als een 
zeer belangrijke ontwikkeling op 
software gebied voor de QL. 
Weliswaar is het op de Z-80 micro¬ 
processor gebaseerde systeem ver- 
ouderd maar de grote hoeveelheid 
programmas in de omloop (b.v bij de 
CP/M gebruikersgroepvandeHCC 
Nederland - RWR) geeft de QL toch 
weer nieuwe gestalte. 

Een klein addertje in het gras is dat 
er wel erg veel 'CP/M standaards' in 
roulatie zijn en die zijn meestal niet 
uitwisselbaar. 
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De Q Flash Chipboard is nu reeds te 
koop in Engeland bij de firma TK 
Computerware (en waarschijnlijk 
ook bij Q Flash in Hamburg). Een 
aantal software fabrikanten zien 
kennelijk brood in een chipboard uit- 
gerust met hun software waardoor 
de QL op maat gesneden applica- 
ties kan draaien. Door gebruik te 
maken van de I/O RAM bovenin het 
geheugenvan de QL kan in totaal 
256k aan software aan de QL toege- 


voegd worden. TK Computerware 
heeft een serie EPROMS te koop 
met verschillende programmes en 
overleg is gaande met andere fabri¬ 
kanten om programmes te installe- 
ren. Door een bepaald woord in te 
tikken kan men dan deze software 
opstarten zonder gebruik te maken 
van microdrives of floppies (het 
disc besturingssysteem werkt ook 
op deze manier). Denk bijvoorbeeld 
aan desk-top publishing program- 


ma's of grafische toepassingen. 

(In de toekomst zou bijvoorbeeld de 
CartridgeService ook een aantal 
EPROMS kunnen verkopen met be- 
proefde programmas! Onze club 
kan toch ook wel een EPROM pro¬ 
grammer aanschaffen? - RWR). 

Bron:QL World, april 1987 

Vertallng: 
R. Reddlngius, mel '87 



Fred vertelt u hoe ook een 
besturingssysteem met bijna 
antiquarische waarde op de QL kan 
draaien. Voor bezitters van 'bakken vol 
software' misschien interessant. 

Sinds kort is CPM voor de QL geen 
bijzonderheid meer, hieronder voIgt 
dan ook een kort verslag van de 
CPM-emulator gemaakt door Peter 
Szymanski en uitgegeven door San¬ 
dy. 

Wat. 

krijg je allemaal als je CPM aan- 
schaft en wat doet het. Ten eerste 
een handleiding van 25 pagina's 
waarin alle handelingen en een paar 
CPM commando's worden beschre- 
ven. Ten tweede "het hart" :een E- 
PROM cartridge die je achterin de 
QL steekt (de meeste QL gebrui- 
kers hebben daar ICE of de Tony 
Tebby Toolkit zitten). In deze E- 
PROM-cartridge bevindt zich de Z- 
80 emulator. Ten derde een schijf of 
cartridge met een aantal program¬ 
mes nl: CPMU.EXE, RDCPM_EXE 
, MENU.COM, INSTALL.BAS, 
CLONE_BAS, BOOT. 

Wat doen deze programmes: 

BOOT is een boot-programma dat 
het file CPMU.EXE opstart en de 
gebruiker in de CPM-mode brengt. 
CLONE.BAS is een kopieer pro- 
gramma dat alle files kopieert en als 
eerste ge'run'd moet worden als 
men de spullen in huis heeft. (liefst 
een dubbele backup) 

INSTALL_BAS kan diskdrives of 
microdrives installeren in de CPM 
mode. 


Standaard is: 

in CPM drive A: fIpl _ (mdvl) 
in CPM drive B: flp2_ (mdv2) 

in CPM drive C:...P: 
flp1_ (mdvl) Maar dit kun je 
naar wens veranderen. Ook fdk en 
win is mogelijk. 

RDCPM.EXE, is een prog ram ma 
dat de QL in staat stelt verschillen¬ 
de formats in te lezen; het is zelfs 
mogelijk om een format te kreeren 
dat niet standaard is ingebracht en 
dat dan bij de rest van de formats 
opte slaan. 

De standaard formats zijn: 

ATARI ST CPM (heeft veel CPM sw 
op 3,5 inch) 

GEMQDDS (is een veel gebruikt 
CPM format) 

JKCPM+ (is een veel gebruikt CPM 
format) 

SUPERBRAIN DD35 (is een minder 
vaak voorkomend CPM format) 

Het programma werkt als voIgt: 

1/Runhetprogramma EXEC.W 
f Ipl _RDCPM.EXE 
2/ Seiecteer de diskdrive 1 of 2 
3/ Gebruik optie 1 om te vertellen 
welkCPM format je wilt gebrui- 
ken (bv. ATARI ST CPM). De ge- 
kozen optie verschijnt bovenin 
het window. 

4/ Doe de CPM schijf in de geselec- 
teerde diskdrive. 

5/ Gebruik optie 2 om de directory 
te bekijken met de daarbij beho- 
rende file-nummers. 

6/ Gebruik optie 4 om de CPM files 
te copieren naar een in QDOS 
geformatteerde schijf; er wordt 


gevraagd naar het file-nummer 
en naar een QDOS filenaam. 

(bv. flp2_fred_exe). Als dit ge- 
heel niet goed gaat is er meestal 
een verkeerde format in optie 1 
gekozen. 

CPMU_EXE is het hoofdprogramma 
dat ons in staat stelt in de CPM 
mode te gaan werken. Nadat we het 
boot programma ge'run'd hebben 
wordt het programma CPMU.EXE 
opgestart en zijn we in de CPM 
mode beland. 

We zien nu op de monitor A> (dit is 
prompt voor drive A oftewelflplj 
Typen we nu achter deze prompt 
DIR in dan krijgen we de directory 
van Ate zien. Typen we nu in B: dan 
is B (flp2J de maindisk. 

MENU.COM is een CPM 
programma dat in QDOS de file¬ 
naam MENU.COM en in CPM mode 
MENU.COM laat zien. Zijn we in de 
CPM mode aan het werk dan kan je 
gebruik maken van de BASIC-80 
INTERPRETER en COMPILER 
(MICROSOFT) en van 
MACRO-80, LINK-80, LIB-80 
(MICROSOFT) 

Als iemand nog vragen heeft hier- 
over (bv. waar is de CPM emulator 
te koop of hoe werkt dit of dat) dan 
kun je altijd contact met mij zoeken 
en je vragen 'dumpen'. 

Fred vd Neut 
010-4546372 (overdag), 
01807-10553 ('savonds). 
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QLff Quill en DotMatrix Printer; 



1 . 

HOE KAN DE QL MET DE 

PRINTER COMMUNICEREN. 

Er is zowel hardware als software 
vereist teneinde de printer het werk 
te laten doen dat er van verlangd 
wordt. We zuilen nu de meest essen- 
tiele punten behandelen die nodig 
dienen te zijn om printer en QL op 
elkaar at te stemmen. 

2 . 

OVER DE VOORSTELUNG 

VAN LETTERS,CIJFERS EN 
SYMBOLEN. 

De computer werkt slechts met 
twee getallen, namelijk "nul"en 
"een"; d.w.z. het binairtalstelsel 
waarvan het grondtal 2 is. De 0-en 
en 1 -en waarmee een binair getal op- 
gebouwd wordt, worden bits ge- 
noemd, hetgeen staat voor binary 
digits. Deze digits worden door de 
computer in groepen van 8 behan- 
deld, wat een byte genoemd wordt. 
Als we ons zouden widen amuseren 
om alle mogelijke combinaties van 0- 
en en 1 -en in groepen van acht uit 
te werken, dan zouden we tot de 
vaststelling komen dat op deze wij- 
ze 256 verschillende getallen kun- 
nen worden gevormd. Dit kan ook 
berekend worden met een kleine 
formule uit de tijd van de combinatie- 
leer:2*2*2*2*2*2*2*2. 

Met andere woorden, we worden in 
staat gesteld om met behulp van 
een byte en het binaire talstelsel 
256 verschillende letters, cijfers, 
symbolen voor te stellen. Als nu de 
computerfirma's en leveranciers 
van randapparatuur zouden over- 
eenkomen aan deze symbolen een 
identieke betekenis te geven bin- 
nen hun produktengammma dan 
zou een soort van standaard gere- 
aliseerd zijn op het vlak van compu- 
tercommunicatie met de randappara¬ 
tuur. We kunnen U gerust stellen, 
dit is gelukkig 66n van de weinige 
vlakken waar de veelheid aan f ir- 
ma's met elkaar een soort van 
standaard voor commu- 
nicatie-uitwisseling hebben afge- 



sproken. Deze overeengekomen 
standaard heeft de naam van ASCII 
meegekregen wat staat voor 
"American standard for computer 
information interchange". 

(De eerste 127 tekens hiervan zijn 
altijd geljk; deze afspraak stamt uit 
de 7-bits-tijd. Boven de 127 kan 
elke fabrikant zich weer uitleven.... 

®) 

Voor de QL hebben we deze codes 
in de QL Users Guide, hoofdstuk 
concepts, bladzijde 5. 

We stellen vast dat deze codes 
onder verschillende vorm kunnen 
voorgesteld worden, namelijk: 
decimaal, hexadecimaal en de in te 
drukken toetsen. De codes kun¬ 
nen in groepen ingedeeld worden. 

De eerste 31 codes zijn stuurco- 
des: ze kunnen niet geprint worden. 

32 tot 47 bevatten leestekens. 

48 to 76 geven de 10 cijfers weer. 

65 to 90 bevatten de hoofdletters. 

97 to 122 bevattende kleine letters, 
tot code 182 zijn een reeks andere 
(Griekse, Franse en typisch Duitse) 
lettertekens opgenomen. 

181 tot 191 houden minder vaakge- 
bruikte symbolen in. 
vanaf 192 zijn de stuurcodes voor 
de cursor beweging opgenomen. 

Het volgend superbasic programma 
zaleen code met zijn betekenis op 
het scherm tonen. 

10 print "ASCII codes gelegen tus- 
sen33en 192" 

20 input "Geef ASCII code in: ";i 
30 print "ASCII code: ";L" "print" 
KARAKTER: ";chr$(i) 

3. 

HARDWARE. 

Print instructies kunnen slechts uit- 
gevoerd worden indien de printer en 
QL via een hiertoe geschikte inter¬ 
face met elkaar verbonden zijn. Als 
de printer voorzien is van een seri- 
ele communicatiepoort dan dient de¬ 
ze poort via een hiertoe geschikte 
kabel met de SERI of RS-232-C 
poort van de QL te worden verbon¬ 


den.Indien uw printer enkel over 
een parallelle communicatie 
poort zou beschikken dan dienen 
we de SERI poort van de QL en de 
parallele printer poort via een Cen¬ 
tronics printer interface (van bijv. 
Miracle Systems) te verbinden. 
Verder is de printer voorzien van 
een reeks DIP schakelaars die ener- 
zijds toelaten printer en QL op el¬ 
kaar af te stemmen en anderzijds 
bepalend zijn voor een gedeelte 
van de wijze waarop geprint zal wor¬ 
den. Voor meer informatie hierover 
verwijzen we naarde handleiding 
van uw printer. 

Diegenen onder U die meer infor¬ 
matie wensen, over seriele- en paral¬ 
lelle communicatie, worden geadvi- 
seerd biz. 13, hoofdstuk Communi¬ 
cations RS-232-C, deel Concepts 
te raadplegen. 

4. 

SOFTWARE 

Om deze installable te kunnen uit- 
voeren dienen de diverse printer in- 
strukties voor de printer te worden 
bestudeerd. Raadpleeg de printer 
handleiding. We stellen vast dat er 
een aantal basis printerinstrukties 
mogelijk zijn. Als we nu de stuur¬ 
codes bij de QL gaan raadplegen 
stellen we vast dat er slechts enke- 
le voor onze printer zijn ingevuld, 
namelijk 13 en 10. Er dient dus naar 
een middel te worden gezocht om 
deze veelheid aan instrukties als- 
nog door de QLte laten sturen als 
dit in een tekst gewenst is. Dit wordt 
mogelijk gemaakt door het invoeren 
van de ESC code (decimaal 27). 

Als deze code aan een printercode 
vooraf gegaan wordt, dan wordt 
ESC en het gegeven dat onmiddel- 
lijk voIgt op ESC, als een nietafte 
drukken eenheid beschouwd, waar¬ 
van het gedeelte onmiddelijk volg¬ 
end op ESC als een uit te voeren 
printer instruktie herkend wordt. 

Het install_bas programma dat U op 
de QUILL cartridge terugvindt is nu 
een Superbasicprogrammadattoe- 
laat door installatie van verschilllen- 
de printerdrivers al de mogelijkhe- 

























den van uw printer binnen QUILL te 
benutten. Indien U een directory 
van Quill vraagt zult U dit printer in- 
stallatie programmaterug vinden. 
Het is goed te weten dat dit pro- 
gramma toelaat een reeks van ver- 
schillende printers te installeren. 

Het install_bas programma houdt bij 
het geven van een print instruktie 
slechts rekening met de printer die 
het laatst gemstalleerd werd. 

De install_bas gegevens worden in 
de file printer_dat weggeschreven. 
Na het opstarten van Quill wordt in 
een Quill print instruktie de printer 
geTnstalllerd die zich in printer_dat 
bevindt. 

Stel dat we de printer "PPPXX" 
widen installeren dan runnen we in 
Superbasic het install_bas program¬ 
ma van de "quill cartridge" in mdvl, 
die uiteraard install_bas en 
printer_dat bevat: Irun 
mdvljnstalljbas. 

Teneinde een nieuwe printer te in¬ 
stalleren volgen we gewoon de in- 
strukties op die achtereenvolgens 
op het scherm worden getoond. 
Install on which microdrive (lor 2) 
Press enter to use a standard serial 
port (serf) Press space to use a 
parallel or non_ standard serial port. 
Accessing microdrivel for instal¬ 
lation data and initializing printer 
driver. 

CopyEditDeleteSavelnstallQuit 
FI F2 F3 F4 F5 ESC 

Het komt er dan op aan uw printer te 
installeren. De hierna volgende ge¬ 
gevens kunnen worden ingesteld. 

DRIVER NAME 
PORT 
BAUDRATE 
PARITY 
LINES/PAGE 
CHARACTERS/LINE 
CONTINUOUS FORMS 
END OF LINE CODE 
PREAMBLE CODE 
POSTAMBLE CODE 
BOLD ON 
BOLD OFF 
UNDERLINE ON 
UNDERLINE OFF 


SUBSCRIPT ON 
SUBSCRIPT OFF 
SUPERSCRIPT ON 
SUPERSCRIPT OFF 
TRANSLATE 1 
TRANSALTE2 
TRANS LATE3 
TRANS LATE4 
TRANSLATES 
TRANSLATES 
TRANSALTE7 
TRANSLATES 
TRANSLATE9 
TRANSLATE 10 

Raadpleeg uw QL User Guide, 
afdeling information blz4/5/6/7. 
Deze instrukties kunnen op 
volgende manieren voorgesteld 
worden: 

Bijvoorbeeld: 

Als een decimaal getal: 

Underline on: 27,45,1 

Underline off: 27,45,0 

Als een hexidecimaal getal: 

$1 B,$2D,1 
$1 B,$2D,0 

Als symbool voor de print: 

Esc,"-,1 

Esc,"-,0 

code voorafgegaan door' of". 

De default installing wordt eerst uit- 
gewist of aangepast met de linker 
cursortoets. Met de 'omhoog'-toets 
kan door door de diverse in te stel- 
len items gegaan worden. We blij- 
ven eerst even stilstaan bij de vol¬ 
gende functies: 

Preamble code: hierin kunnen we 
opgeven welke printerinstrukties 
uitgevoerd moeten worden voordat 
met het printen van de tekst 
begonnen wordt. 

Postamble code: hierin kunnen we 
printer-instrukties opnemen die uit¬ 
gevoerd worden na het printen van 
een document. 


VERSCHILLENDE 
METHODES VOOR HET 
INSTALLEREN VAN 
PRINTERDRIVERS. 

Methode 1. 

Maak verschillende Quill cartridges 
aan die elk verschillende printer 
drivers bevatten.ln de postamble 
code kan de set opdracht voor een 
bepaalde printer funktie opgenomen 
worden, in de preamble code de 
reset opdracht van het overeen- 
komstig schrift. Op deze wijze 
kunnen de verschillende printer 
instellingen opgebouwd 
worden die in het install__bas 
programma verschillende namen 
krijgen. 

norm: normaal schrift 

cfnorm: continious form normaal 

enl: schriftenlarged 

ssnorm: single sheet normal 
sscond: single sheet condensed 
ssconddd:snglsheet cond dbl strike 
cfds: continious form double 

strike 

De quill cartridge wordt dan geko- 
zen in funktie van het uit te voeren 
drukwerk. 

Methode 2. 

Ook kunnen op eenzelfde cartridge 
de verschillende printers gemstal- 
leerd worden zoals hierboven ver- 
meld. Als dan van printer driver 
dient veranderd te worden moet 
"quill" verlaten worden, om via 
install_bas de gewenste printer 
driver te installleren. Dit is zoals u 
gemerkt hebt een "tijdrovende be- 
zigheid". 

Tijd kan gespaard worden door in in- 
stall_bas wijzigingen aan te breng- 
en die ons toelatenvan install_bas 
rechtstreeks naar Quill te gaan i.p.v 
terug naar Superbasic te keren. 
Deze verandering brengen we aan 
door achtereenvolgens Load en List 
mdvl _install_bas te doen en ver- 
volgens de regels 246 en 250 te 
editen en aan te passen zoals aan- 
gegeven. 
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246 cls:cl#7:pt col,8:print pet$;"go 
back to Quill" 

250 window £2,256,200,0 f 0:paper 
#2,7:ink #2,2:cls#2:lrun 
mdv1_boot:stop 

Door deze wijziging wordt bij het ver- 
laten van install_bas Quill automa- 
tischgeladen. 

Methode 3. 

Er kan ook gebruikt worden van het 
feit dat printer_dat de laatst gein- 
stalleerde printer bevat. De verschil- 
lende printer drivers worden achter- 
eenvolgens via het install_bas pro- 
gramma geinstalleerd en vervol- 
gens gekopieerd naar files die de 
naam dragen van het geinstalleerde 
lettertype (cfnorm/ ssds / sscon 
enz.) na eerst een Quit uit installs 
bas te hebben uitgevoerd. 

"copy mdv1_printer_dat to mdv1_ 
cfnorm" 

lnstall_bas wordt opnieuw gerund 
ende volgende printer driver wordt 
opnieuw geinstalleerd. 

"copy mdv1__printer_dat to mdv1_ 
ssds_dat" 

Dit proces herhalen we zo dikwijls 
als we verschilllende printerdrivers 
wensen te installeren. 

Nu wordt het Quill boot programma 
aangepast. Er wordt namelijk een 
menu in opgenomen dat ons in staat 
stelt bij het opstarten van Quill de 
printer driver te kiezen in funktie 
van het vereist drukwerk. 

1 print "Select Quill printer driver" 

2 print "0= last type printerdriver 

used" 

3 print "1 * cfnorm" 

4 print "2 = ssnorm" 

5 print "3 = cfenl" 

6print"4 = ssenl" 

7 print "5 = cfcon" 

8 print "6 = sscon" 

9 print "7 =cfds" 

10 print "8 = ssds" 

11 input printer 

12 select on printer 
13*1 

14 delete mdvl __printer_dat:copy 


mdv1_cfnorm__dat to 
mdv1_printer_dat 
15=316 delete 

mdvl _prinetr_dat:copy 
mdv1_ssnorm_dat to 
mdv1_prinetr_dat17 =3enz 
50end select 
<gevolgd door Quill boot 
programma> 

Methode 4. 

We maken gebruik van de translate 
funkties om in de printer drivers zo- 
veel mogelijk druk funkties op te ne- 
men. Deze funkties kunnen dan 
achteraf in een tekst worden opge- 
roepen (ten einde een tekst in het 
gekozen schrift type aan te maken) 
via het letterteken dat in de trans¬ 
late funktie als symbool voor de 
printer instruktie code gekozen 
werd. 

Translate: laat dus toe een Ascii 
code van een print instruktie om te 
vormen, te vertalen. We verklaren 
dit nader aan hand van een voor- 
beeld. 

In elke translate funktie dienen we 
onderscheid te maken tussen het 
letterteken dat we in een tekst zul- 
len moeten afdrukken om onze print¬ 
er een bepaalde funktie te laten uit- 
voeren, en de code van de uit te 
voeren funktie. Hieruit voIgt uiter- 
aard dat het letterteken dat in onze 
tekst opgenomen wordt, exotisch 
van aard moet zijn; d.w.z. dat het in 
courante teksten niet gebruikt 
wordt. 

Voorbeeld voor het gebruik van 
translate. 

Zo kiezen we voor het instellen van 
enlarged schrift het teken dat onder 
de ctrl/shift/e toetszit n.l %. 

Als reset kiezen we dan het teken 
dat onder de ctrl/shrft/r toetszit 
n.l 2. 

Het instellen van Enlarged letterset 
in bijv.translatel: Vo ,14, 
waarin 14 dus de funktie code voor 
Enlarged is. 

Het opheffen van Enlarged letterset 
in bijv. translate 2: *2,18, 
waarin dus 18 de funktie code voor 


reset Enlarged is. 
Erdientopgemerktte worden dat 
ons exotisch teken vooraf gegaan 
is door een' en dat teken en code 
door een komma van elkaar geschei- 
den zijn. 

Overal waar de QL nu in een Quill 
tekst het teken % tegen komt, zal 
dit in decimale code 14 worden ver- 
taald, wat set opdracht voor En¬ 
larged schrift betekent. Aan de print¬ 
er zal de opdracht gegeven worden 
de daaropvolgende tekst in Enlarg¬ 
ed schrift af te drukken. 

Methode 5. 

In de printerdriver nemen we een 
translate funktie op waarin we de 
Esc code oproepen via het teken 
dat onder de shift/Esc toets zit (: 
het copyright teken): 

Translate 1: * copyright-teken,27. 
Indien we in een tekst het copyright 
teken laten volgen door de code 
van een bepaalde funktie dan zal de 
overeenkomstige printerinstruktie 
worden uitgevoerd. Erdient echter 
opgemerkt te worden dat deze me¬ 
thode slechts opgaat voor codes 
die maximaal inklusief (staat voor 
ESC) uit drie letters bestaat. 

W1: set opdracht voor enlarged 
schrift. 

WO: reset opdracht voor enlarged. 

G: set opdracht dubbele aanslag. 

H: reset opdracht voor dubbele aan¬ 
slag. 

Op deze wijze kunnen het beperkt 
aantal translate funkties voorbehou- 
den worden voor print instrukties 
die uit meer dan drie tekens be- 
staan zoals bijv de reset opdracht 
voor condensed (DC2: meer dan 
drie tekens). 

BRON:KILOBYTJE, 

AUTEUR: M.BECKERS 
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Kijk overigens ook in de vorige 
Quasar naar de mogelijkheden om 
vanuit Quill een printerdriver te 
kiezen.® 
























Het keyword dat nu besproken 
wordt is eigenlijk vrij uniek voor 
Basic maar Fortran en Pascal 
kennen wel een dergelijke instructie 
of, nauwkeuriger geformuleerd, 
data structuur. Het keyword in 
kwestie is namely 'SELect' en kan 
omschreven worden als een 
meervoudige IF structuur of als een 
soort complexe ON...GOTO 
instructie. Het is een mooie manier 
om aan de hand van een soort menu 
een aantal subroutines aan te 
roepen met als argument een 
numerieke variabele. SELect heeft 
tevens overeenkomsten met de 
FOR...NEXT lus in de syntax maar 
niet in de uitvoering. Daarover ' 
straks meer. Evenals de andere 
Superbasic control structuren heeft 
SELect een korte en een lange 
versie. De lange versie heeft het 
voordeel wat typwerk te besparen 
en de oorspronkelijke syntax ziet 
men praktisch alleen nog in de 'QL 
User Guide' terug. Hiervan voIgt 
een voorbeeld. 

100 SELect ON x 

110 ONx-O: PRINT "Nul" 

120 ONx = 1 T010: PRINTxl'is 
OK" 130 PRINT "Test 

voltooid" 

140 ON x-10 TO 30: PRINT "x is 
hoog" 

150 ON x - REMAINDER: PRINT 
x! "is niet geldig” 

160 END SELect 

En nu een voorbeeld van de 
verkorte vorm, 

200 SELect ON x 
210 =0: PRINT "Nul" 

220 =1 T010: PRINTx!"binnen 
grenzen" 

230 . REMAINDER: PRINTx! "is 
niet geldig" 

240 END SELect 

De eerste regel vermeldt de control 
variabele en vertelt de interpreter 
dat hetgene wat voIgt een selectie 
structuur is. De interpreter leest 
dan de volgende regels en gaat de 
waarde van x vergelijken met de 
"ONx = "voorwaarde. Voldoeteen 
regel aan deze voorwaarde dan 
worden de instructies die volgen 
uitgevoerd, tot aan de volgende 
"ON x - ’ serie.De regels die niet 
aan de vergelijking voldoen worden 
overgeslagen en de uitvoering van 


de rest van het programma begint 
na de END SELect afsluiting. Van 
de korte versie voIgt ook een 
voorbeeld. 

300 SELect ON x 

-5TO55: PRINT x! "is OK" 

Slechts een enkele test op de 
voorwaarde mag worden 
gespecificeerd maar dan wel met 
een ongelimiteerd (?) aantal 
waarden (b.v. SELect ON x . 

1.2,3,6,7,8,... of SELect ON x - 1 
T010000...) en het afsluitend END 
SELect is niet verplicht. 

De overeenkomst tussen de 
SELect structuuren de FOR...NEXT 
herhalingstructuur ligt in de 
variabele typen die gebruikt mogen 
worden. De control variabele in 
beide gevallen moet altijd numeriek 
en geheel en mag nooit van het type 
string of integer zijn. Tevens mag 
er geen expressie links van het 
gelijk teken staan. Net als in een 
FOR...NEXT constructie mag er een 
begin waarde en eind waarde 
gescheiden door een TO in 
voorkomen. Toegestane waarden 
zijn gehele en reele getallen. 

De instructie REMAINDER kan alle 
waarden bevatten die nog niet 
waren opgenomen in ON var■... 
regels. Het moet wel de in laatste 
regel staan want alles wat daarna 
voIgt wordt overgeslagen. Ook 
andere instructies die geplaatst 
worden tussen de SELect ON regel 
en de eerste ON var»... regel 
worden ook overgeslagen door de 
interpreter. Hetisde 
verantwoordelijkheid van de 
programmeur om ervoor te zorgen 
dat de voorwaarden in verschillende 
ON var - ...regels niet overlappen. 
Neem bijvoorbeeld het volgende 
voorbeeld 
500 SELect ON x 
510 -0TO10: PRINT"10of 
minder" 

520 -11 TO 99: PRINT "Tussen 
lOenlOO" 

530 .REMAINDER: PRINT "Meer 
dan 100" 

540 END SELect 
Deze selectie structuur lijkt op het 
eerste gezicht goed maar toch zal 
een waarde tussen 10 en 11 de 
boodschap "Meer dan 100" 
opleveren want het past niet in de 
eerste twee vergelijkingen en valt 


vervolgens in de categorie 
REMAINDER. Dit is niet juist en 
deze 'bug' kan verbeterd worden 
door regel 520 te veranderen in 520 
. 10 TOI00: PRINT... 

Er is geen gevaar dat de waarde 10 
twee boodschappen oplevert want 
de eerste voorwaarde die voldoet 
wordt geselecteerd door de 
interpreter. Alle getallen tussen 10 
en 11 zullen nu het gewenste 
resultaat geven. Het is nog 
noemenswaardig om te vermelden 
dat er een geringe snelheids- 
verbetering optreedt indien de 
meest voorkomende waarden 
vooraan gezet worden. De 
interpreter hoeft dan minder 
vergelijkingen te maken voordat de 
juiste wordt gevonden. Vanwege de 
verbintenis met de IF...THEN 
structuur werden wat 
snelheidstests gedaan om de twee 
te vergelijken. Het bleek dat een 
complexe SELect ON structuur 
evensnel werd geTnterpreteerd als 
een vergelijkbare IF...THEN 
structuur en SELect heeft 
bovendien het voordeel dat een 
listing er netter en overzichtelijker 
uitziet. Indien een enkele 
vergelijking gemaakt wordt, zoals IF 
x . 5 of SELect ON y ■ 10, dan blijkt 
de IF structuur sneller als de 
uitkomst van de vergelijking niet 
waar is (dus false'). Gebruikt men 
een spreiding van getallen, b.v. IF x 
>5 AND x< 10 of SELect ON x. 12 
T018, dan is SELect aanzienlijk 
sneller in de gevallen waarin de 
vergelijking false is. In alle andere 
opzichten zijn de twee ongeveer 
even snel. 

Als slot opmerkingen nog het 
volgende. In de praktijk zien 
listings die gebruik maken van 
SELect structuren er netjes uit en 
toch komt men ze niet zo vaak 
tegen. Het lijkt alsof basic 
programmeurs terugvallen op hun 
oude (slechte) gewoontes, namelijk 
het maken van ongestructureerde 
programmas. Zie bijvoorbeeld 
hetapril nummer van QL World, 
waarin in de PROGS' rubriek een 
paar voorbeelden staan van hoe het 
niet moet. Gelukkig staat in het mei 
nummer een programma wat al 
aardig in de buurt komt van een 'net' 
basic programma 
Bron: QL World, February 1987 


Vertaler: ■ 

RL Reddlnglus,junf '87 
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Binair rekenen 

Nu schakelen we om naar het reken¬ 
en met binaire getallen. De bereken- 
ingen zijn nu niet meer Bitwise, 
maar gaan over getallen die binair 
worden voorgesteld, en er dustoe- 
vallig als bitreeksen uitzien. 
Operatoren als AND, OR komen hier 
niet meer voor. We gaan weer 'ge- 
woon' terug naar V,en mis- 
schien ook naar Y. We beginnen 
met een paar vingeroefeningen. 

6 8 1 5 11 

1 0 0 37 11 10 

--+ -f -f -f -+ 

7 8 1 42 100 11 

Allemaal gewone optellingen zoals 
U ziet. Alleen de op een na laatste 
is wat vreemd. 1+11=100? ja. Deze 
optelling is namelijk in binair ge- 
schreven; er staat in feite 1+3=4.1 
wordt voorgesteld door '1 ', drie door 
'11 ' en vier door '100'. Het optellen 
van binaire getallen gaat net zoals 
bij gewone getallen. We gebruiken 
daarbij de zelfde regels als in het 
tientallig stelsel, maarhier bestaan 
onze getallen uit bitreeksen. Net als 
U bij de 4e bovenstaande som5 bij 7 
optelt, hier 2 neerzet en 1 onthoudt, 
die U bij de *3' van 37 optelt doet U 


Om een QL, die al voorzien is van 
bv. Tony Tebby's Toolkit of iets 
soortgelijks, te voorzien van een 
tweede EPROM is niet zo 
gemakkelijk, zeker niet als die QL 
via de expansiepoort al gebruik 
maakt van een disk-interfase of/en 
uitwendige RAM-uitbreiding. 

In het geheugen van de QL zitten 
verschillende lege gebieden; daar 
kan dus mee geexperimenteerd 
worden. Bij onderzoek van het 
geheugen gebied blijkt dat 10000 tot 
1C000 hex in een gebied zit dat 
welliswaar voor I/O doeleinden 


tallig stelsel bezig zijn moeten 
we al gaan 'onthouden' als we het 
resultaat 2 tegen komen; dan is 
het 1+1=0,1 onthouden. In het voor- 
beeld 1+11 is dat dus 1+1=0 en 1 
onthouden, 1+1=0 en (opnieuw) 1 
onthouden; en tensbtte de ont¬ 
houden 1 ervoor zodat het resultaat 
wordt: 1+11=100. Andere voor- 
beelden van binaire optelling: 


01000110= 

70 

00100010= 

34 

01101000 

104 

00001000= 

8 

10010100= 

148 

10011100 

156 

00000100= 

4 

00011000= 

24 


00011100 28 


U ziet het, eigenlijk is het een peule- 
schil. We hebben alleen nog geen 
echt lastige som gehad: 

011 3 

111 7 

- ¥ - 1 . 

1010 10 


gereserveerd is, maar dat nergens 
voor gebruikt wordt. Hier is dus nog 
plaats om het een of ander in te 
stoppen. 

Bij dit ontwerp wordt 32k gebruikt, 
vanaf 10000 hex, voor een 
bijkomende27128 EPROM. Een 
klein decoder printje dat nog wel 
een plaats in de QL kan vinden is 
nodig. De extra EPROM wordt op de 
bestaande gesoldeerd. E6n en 
ander wordt duidelijkgemaakt in het 
schema en de layout van het 
printje. 


U ziet dat we bij de tweede opteliing 
een '1' onthouden hebben uit de 
eerste optelling, en er bovendien al 
twee '1 -en' staan. Dan moet dus op 
de tweede plaats van rechts 
1+1+1 =1 komen te staan, en ont¬ 
houden we een '1' voor de derde po- 
sitie van rechts. Ook daar ontstaat 
een 'carry' (zo heet 'onthouden' in 
het engels. Deze '1' zetten we dus 
op de vierde plaats van rechts.Als 
U bovenstaande voorbeelden zon- 
der problemen kunt maken dan 
heeft U de basisprincipes van het bi¬ 
naire stelsel onder de knie en kun- 
nen we een stap verder gaan. 

Mocht U toch vragen hebben, dan is 
het misschien raadzaam op een bij- 
eenkomst eens een nadere uitleg te 
geven. Neemt U hiervoor contact op 
met iemand van de club. Het is mis¬ 
schien wenselijk om de cursus wat 
bij te sturen of uit te breiden. Het is 
niet verstandig verder te gaan met 
deze cursus als U problemen hebt. 
Pas als U devragen kunt maken, 
kunt U er vrij zeker van zijn dat U 
verderop niet in problemen komt. 

Vraag: 

Hoe verloopt de berekening van 
7+21 via binaire getallen. 

Ard. 


De aansluitingen naar de 
adreslijnen (ASLen DSL) komen 
direct van de 68008. De anderen 
komen van 1C 22. 

De 'decoder output enable' voor de 
nieuwe EPROM gaat naar de 
ongebruikte pin 20 op de oude 
EPROM print (1 a). Met de instruktie 
CALL 65536 kan de nieuwe EPROM 
ingeschakeld worden. Het idee voor 
de EPROM uitbreiding komt van 
R.Barber. Het geheel werd nog 
niet getest. 

BRON: KILOBYTJE. 

FvdNeut. 
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TURBO BASIC-Compller 

De TURBO BASIC-Compiler maakt 
van sen SuperBASIC-programma 
op de QL een executeerbaar 
programma. 

Andere SuperBASIC compilers zijn 
SUPERCHARGE, de voorioper van 
TURBO, en QL LIBERATOR. 

Ik wil hier verwijzen naar bespre- 
kingen in 'QL WORLD', in bet januari- 
nummer over de TURBO TOOLKIT 
en in het april nummer over de 
TURBO Compiler'. 

In beide besprekingen werden de 
produkten positief beoordeeld. 

Verder staat op biz 484 van de 
Quasar van april nog een artikel 
over deze compiler. Deze bespre- 
king vult bovenstaande bespreking¬ 
en aan. 

Gegevens 

Uitgever: Digital Precision (GBP 
99.95) 

GdtQSt ! 

TURBO CHARGE vl.12, 

TURBO TOOLKIT vl .37; 
(24/2/87)PARSER_TASK en 
CODEGEN_TASK: De compilatie 
programma's. 

MAKE_MODULES_BAS: Splitst 
programma in modules. 
TURBO_CONFIG_BAS :Zetten van 
defaults t.b.v. compilatie. 
DATASPACE_TASK: Wijzigen van 
de data-area achteraf. 


TURBO_TK_CODE: TT met SB- 
extensies en compiler directives. 
RUNTIME_EXTS: De toolkit zonder 
compiler-directives. 
LIBRARY.MANAGER: Extraheren 
van SB procedures en funkties uit 
een 'btoliotheek'. Bespaart disk- 
ruimte II 

UTILITY_TASK: TT-defaults, 
Character-editor, BEEP-generator. 
FOOLKIT_TASK: Uitschakelen 
Toolkit ll'-extensies, bestaande 
SuperBASIC-kommandos, zoals 
OPEN. 

TURBO_TK_DEMOS en DEMOS2: 
'Bibliotheken' met procedures en 
funkties, o.a. m.b.t. Yirtuele' 
array’s. 

Gebruik. 

Na enige ervaring ga ik als voigt te 
werk. Als eerste wordt de 
TURBO_TK_CODE geladen en de 
ramdisk. Vervolgens voer ik het 
programma FOOLKIT_TASK uit. 
Tevoren heb ik met de 
UTILITYTASK de TT-defaults naar 
mijn behoefte ingesteld. 
MetTURBO_CONFIG_BAS stel ik 
de compilatie defaults in m.b.t. het 
programma waaraan wordt gewerkt. 
Het SB programma wordt geladen, 
evt vanaf ramdisk om de diskdrive 
wat rust te gunnen. Vervolgens laad 


ik de compilatie programma's 
resident, zodat de compilatie bv 
met <ALT/t> kan worden opgestart. 
Na compilatie kan het programma 
worden getest met het kommando 
EXECUTE_A. Bovendien laat ik de 
executable in de ramdisk zetten. Na 
het stoppen van het programma kan 
het SB programma worden aange- 
past en opnieuw gecompileerd wor¬ 
den, etc. 

De meegeleverde SB programma's 
zijn ook te TURBO chargen', zoals 
TURBO_CONFIG_BAS waardoor 
het wijzigen van de compilatie-de- 
faults snel uitgevoerd kan worden. 

Mogelijkheden 

Een compiler zet alleen maar om 
naar machinetaal, hier zijn we dus 
snel klaar mee. Het resultaat kan 
geoptimaliseerd zijn m.b.t. de 
omvang of de snelheid van de code. 
Met TURBO kunnen we dit zelf 
regelen m.b.t. het gehele of delen 
van het programma. Ik heb een test 
uitgevoerd zoals beschreven in 
Quasar nr 21 biz 374 en een 
vergelijking gemaakt tussen 
SuperBASIC, Supercharge, TURBO 
enCI PASCAL 

Tabel: 


Taal 

Int 

Real 

Trig 

Text 

Plot 

Mdv 

Flp Ramd 

size 

SuperBASIC 

6 

5 

25 

176 

195 

18 

14 

9 (2041) 

Supercharge 

0.67 

1.75 

17 

172 

165 

7 

7 

4 

11002 

SuperCh-rems 

0.49 

1.57 

17 

174 

165 

7 

9 

4 

12070 

TURBO-speed 

0.22 

0.86 

18 

174 

167 

6 

6 

4 

17184 

TURBO-size 

0.41 

1.02 

18 

171 

166 

7 

7 

3 

9150 

TURBO-rems 

0.22 

0.86 

18 

172 

167 

7 

6 

3 

9568 

Cl PASCAL 

1.1 

1.7 

15 

177 

155 

6 

7 

3 

10710 

TCtovSB 

27.3x 

5.8x 

1.4x 

I.Ox 

1.2x 

3.Ox 

2.3x 

3.0x 

*) 

TCtovSC 

2.2x 

1.8x 

I.Ox 

I.Ox 

I.Ox 

1.2x 

1.3x 

0.8x 


Cl tovSB 

5.5x 

2.9x 

1.7* 

I.Ox 

1.3x 

3.Ox 

2.0x 

3. Ox 

*) 


De SB-broncodeomvang is niette 
vergelijken met de omvang van de 
executeerbare code. SB staat op 
een te hoog nivo. Opgemerkt moet 
worden, dat deze cijfers niet voor 
elke QL en elk programma gelden. 
Wei kunnen we bepaalde gevolg- 
trekkingen doen. Uit bovenstaand 
overzicht blijkt dat de grootste 


winst te behalen valt bij integer en 
floating-point berekeningen. En 
m.b.t. de omvang van de code is 
het aan te raden m.b.v. 'rems' loka- 
le optimalisatie toe te passen. 
Bovendien zijn de file-accessen 2 
tot 3 maal sneller dan SB. 

T.b.v. grafische toepassingen valt 
nauwelijks enige winst te behalen, 


of het moet van de berekeningen 
komen. Er is geen rekening ge- 
houden met de omvang van EXTEN- 
SIONS_CODE en RUNTIME_EXTS, 
640 en 5632. 

M.b.t. Cl PASCAL kan worden 
opgemerkt dat de snelheids winst 
niet denderend is. Daar staat 
tegenover dat de code omvang, 
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rekening houdend met RUN- 
TIME_EXTS, kleiner is, en dat het 
integer bereik groter is, nl -2 A 31 t/m 
+2 A 31-1. 

Bij EXECUTE kunnen in en uitvoer 
channels en een option string aan 
het programma worden doorgege- 
ven, bovendien kan een keten van 
filters worden opgestart. De pro- 
gramma's kunnen algemener van 
opzet worden en dus breder inzet- 
baar. Met LINK_LOAD kunnen apart 
gecompileerde modules bij laden 
worden gelinked. Dit maakt het mo- 
dulair programmeren mogelijk. Met , 
LINK_LOAD kunnen ook aparte 
jobs worden opgestart die variabe- 
len, procedures en funkties delen. 

Het gebruik van PIPE'S is mogelijk 
binnen een job en t.b.v. job naar job 
kommunikatie. Met de funktie 
CHANNELJD en de procedure 
SETjCHANNEL kan de beperking 
van 16 SB channels worden om- 
zeild. Dit alles maakt de QDOS mo- 
gelijkheden beschikbaar voor een 
groter publiek, dus niet alleen voor 
de assembler programmeurs. We 
kunnen dus in de nabije toekomst 
veel kwalitatief goede en bijzondere 


Nieuws uit QL World 

Supef Q d¥ moelte waard 

Voortgaande verbeteringen hebben ; 
geleid tot atweer een nieuwe versie 
van de Super Q board van Sandy. 

De chips zitten nog dichter 
opeengepakt om plaats te maken 
voor een muis interface. De 
voomaamste verbetering ligt in de 
disc interface (versie 1.18Y)die 
een snellere toegangstijd heeft wat 
tot uiting komt bij het nieuwere type 
discdrive; ' 


programmatuur verwachten, die we 
bijvoorbeeld in UNIX en VAX/VMS 
omgevingen zien. Een IBM PC met 
MS-DOS lijkt uit het stenen tijdperk 
te zijn. We zien dat de prijs van 
TURBO bijna hoger is dan de prijs 
van de QL. Software is duur door de 
hoge personeelskosten. Er wordt 
nu veel overgegaan tot ontwikkeling 
met vierde generatie talen of ont- 
wikkel omgevingen. Een kenmerk 
hiervan is dat men na het ingeven 
van enkele regels snel het program¬ 
ma kan testen. Kijken we naar SB, 
dan zien we dat het een taal op 
hoog nivo en zeer krachtig is. Er 
zijn maar weinig instrukties nodig 
voor een complexe funktie. 
Bovendien kunnen we het met de 
interpreter snel testen. Is het pro¬ 
gramma naar onze wens, dan be- 
werken we het met TURBO om de 
snelle produktie versie te maken. 
Programma ontwikkeling met SB is 
te doen, ook als men het program¬ 
ma wil converteren naar een andere 
machine. Het operating system 
moet wel krachtiger zijn dan QDOS, 
dus niet MS-DOS I 
Bedenk hierbij dat de meeste ontwik- 


SUPER-Q 


Deze Super Q is dus primair gericht 
op debezittef van drives van het 
type NEC of Panasonic eh bezrtters 
van oudertype drives moeten 
software-matig een tijd parameter 
veranderen. Ookiseenverbeterde 
versie van Super Toolkit If; 
ingebouwd. De Future van Sandy 
zal ook worden uitgerust met deze 
nieuwe Super Qen muis interface. 
Het wordt dan echt indrukwekkend 
om bjjvoorbeeld de QRAM utilities te 
gebrul<en. Helaas zijn er nu met 
deze muis interface van Sandy 


keltijd besteed wordt aan het algorit- 
me (■ denkwerk) en niet aan het tik- 
werk. 

Konklusie 

M.b.t. de gebruiksvriendelijkheid 
van TURBO kan ik vol tof zijn. De 
compilatie is gemakkelijk opte start- 
en met het kommando CHARGE of 
d.m.v. een enkele toetsaanslag. 
Compilatie-parameters zijn snel te 
wijzigen en men kan andere default- 
waarden instellen. Het compileren 
gebeurt zeer snel. 

Toch nog enkele opmerkingen, de 
versies volgen elkaar snel op, we 
hebben nu al versie 1.14, en de kom- 
patibiliteit met de FUTURA is (nog) 
een vraagteken. 

Programma's die gebruik maken 
van CURSORjON crashen onder de 
QRAM-utility KBD_PTR. 

Ed Vermeulen, Vijlen, juni 
1987 


reeds vier versbhillende typis, /111! 
waarvoor maar wehjg software voor 
tekoop is. Het is dus belangrijkpm 
van voren teweten welke software 
gebruikt gaat worden zodat men 
een passende muis interface kan || 
aanschaffen. Mischien dat Sandy 
de linking code' tei- beschikking zhl 
stellen aan software fabrikarrten 
zodat meer programma’s gemaakt 
worden die gebruik maken vah dit i| 
als geheel doordacht systeem. 

Broh: QL World, May 1987 

vertallng: 

R. Reddinglus, met '87 
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een kleintje quasar 
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